Zatgcznik nr 2

do uchwaty nr 29 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 17 marca 2021 r. w sprawie zmiany uchwaty nr 414
Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 8 maja 2019 r. w sprawie programéw studidw na Uniwersytecie Warszawskim

LZatgcznik nr 4

do uchwaty nr 414 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 8 maja 2019 r. w sprawie programoéw studiow na Uniwersytecie Warszawskim

PROGRAM STUDIOW

archeologia
nazwa kierunku studiéw archeologia
cvajzevgjkl;iir/;al:é (s)w;jrir?w w jezyku angielskim / Archaeology
jezyk wyktadowy polski
poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
poziom PRK 6 poziom
profil studiéw ogolnoakademicki
liczba semestrow 6
liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 180 ECTS

forma studiow

studia stacjonarne

tytut zawodowy nadawany absolwentom

(nazwa kwalifikacji w oryginalnym brzmieniu, poziom PRK) licencjat
liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach

zajeC prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli | 125 ECTS
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia

liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk hu- 5 ECTS

manistycznych lub nauk spotecznych (nie mniej niz5 ECTS)




Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, w ktérych prowadzony jest kierunek studiow

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Procentowy L.'dz'a* dys- Dyscyplina “{'Odqca .
cyplin (ponad potowa efektéw uczenia sie)
Dziedzina Nauk Humani- archeologia 100% archeologia
stycznych
Razem: - 100% -

Efekty uczenia sie zdefiniowane dla programu studiow odniesione do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji peinej

na poziomie 4

Symbol efektow Odniesienie do
uczenia sie dla Efekty uczenia sie chargkterystyk
programu stu- drugiego stop-

diow nia PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_WO01 ma podstawowg wiedze o miejscu i znaczeniu archeologii w systemie nauk, spoteczno-kulturowej przesztosci | P6S_WG

czlowieka oraz o jej specyfice przedmiotowej i metodologiczne;j

K_W02 zna podstawowe pojecia i terminologie stosowane w archeologii P6S WG
K_W03 ma podstawowg wiedze w zakresie opisu, analizy i interpretacji zrodet archeologicznych P6S WG




K_W04 ma uporzgdkowang wiedze ogolng o spotecznosciach pradziejowych, starozytnych, sredniowiecznych i nowo-|P6S WG
zytnych, obejmujgca terminologie, teorie i metodologie z zakresu archeologii

K_WO05 ma szczegotowg wiedze o wybranych spotecznosciach pradziejowych, starozytnych, sredniowiecznych lub no-|P6S_WG
wozytnych, obejmujgcg terminologie, teorie i metodologie z zakresu archeologii

K_W06 ma podstawowg wiedze o powigzaniach archeologii z innymi dziedzinami oraz dyscyplinami naukowymi, z|P6S WG
obszaru nauk humanistycznych, spotecznych, przyrodniczych i scistych

K_W07 rozumie zwigzek miedzy osiggnieciami wybranej dziedziny nauki a mozliwosciami ich wykorzystania w archeo- |P6S_WG
logii

K_WO08 ma podstawowg wiedze o gtéwnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych nowych osiggnieciach w zakresie |P6S_WG
archeologii

K_W09 zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji roznych wytworéw kultury, wtasciwe dla wybranych |P6S_WG
tradycji, teorii i szkét badawczych w zakresie archeologii

K_W10 ma uporzadkowang wiedze ogélng o metodach i technikach dokumentac;ji zrédet archeologicznych P6S_WG

K_W11 zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji informacji zawartych w publikacjach naukowych P6S_WG

K W12 zna i rozumie podstawowe metody analizy tekstéw starozytnych, sredniowiecznych lub nowozytnych P6S WG

K W13 ma uporzgdkowang wiedze podstawowg w zakresie gramatyki, stownictwa i stowotwoérstwa wybranego jezyka |P6S WG
dawnej cywilizaciji

K_W14 ma podstawowe wiadomosci o rozwoju cztowieka oraz jego gtéwnych strategiach adaptacji do réznych warun-|P6S_WG
kéw Srodowiskowych

K W15 ma o0golng wiedze na temat wtasciwosci surowcéw oraz sposobéw ich wykorzystania przez dawne spoteczno-|P6S_ WG
Sci

K W16 zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa autorskiego i prawa wtasnosci przemy- |P6S_WK
stowej

K_W17 ma podstawowg wiedze i orientacje we wspotczesnym muzealnictwie oraz propagowaniu dziedzictwa kulturo- | P6S_WK
wego

K W18 ma wiedze na temat zasad bezpieczenstwa i higieny pracy archeologa P6S_ WK

K W19 zna podstawowe zasady etyki zawodowej archeologa P6S_WK




K_W20 zna podstawowe zasady funkcjonowania prywatnych firm archeologicznych, muzeéw oraz struktur konserwa- | P6S_WK
torskich i instytucji ochrony dziedzictwa archeologicznego

K_W21 ma podstawowg wiedze o zasadach i mozliwosciach zdobywania funduszy na badania naukowe i prace ar-|P6S_WK
cheologiczne

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_U01 wyszukiwac, analizowaé, oceniac, selekcjonowac i uzytkowac informacje o zrédtach archeologicznych i ich|PS6_UW
kontek$cie z wykorzystaniem literatury i mediow elektronicznych

K_U02 wyszukiwac, analizowaé, oceniaé, selekcjonowac i uzytkowaé informacje zawarte w réznych zrédtach PS6_UW

K_U03 samodzielnie interpretowac zrddta archeologiczne, dobierajgc wtasciwe metody analityczne, oraz zaprezento- | PS6_UW
wac uzyskane wyniki pracy

K_U04 samodzielnie zdobywaé¢ wiedze i rozwija¢ umiejetnosci badawcze w zakresie archeologii, kierujgc sie wska-|PS6_UW
zowkami opiekuna naukowego

K_U05 samodzielnie zdobywaé wiedze i rozwija¢ umiejetnosci w zakresie ztozonosci i udziatu kultury w ewolucji czto-|PS6_UW
wieka

K_U06 samodzielnie zdobywa¢ wiedze w zakresie wybranego jezyka dawnej cywilizaciji i rozwija¢ umiejetnosci ttuma-|PS6_UW
czenia tekstow, kierujgc sie wskazéwkami opiekuna naukowego

K_U07 stosowac zdobyte umiejetnosci jezykowe w zakresie wybranego jezyka dawnej cywilizacji PS6_UW

K_U08 rozpoznac rézne rodzaje tekstéw w wybranym jezyku dawnej cywilizacji PS6_UW

K_U09 postugiwac sie podstawowymi pojeciami badawczymi i ujeciami teoretycznymi wtasciwymi dla archeologii PS6_UW

K_U10 rozpoznawac rézne rodzaje wytwordow kultury materialnej tgcznie z kontekstem oraz wtasciwie je dokumento-|PS6_UW
wac i przeprowadzac ich krytyczng analize i interpretacje

K _U11 rozpoznawac, analizowac i wykorzystywacé teksty zrodtowe przydatne w pracy i warsztacie archeologa PS6_UW

K _U12 rozpoznawac, analizowac, wykorzystywac i klasyfikowac¢ zrédta archeologiczne PS6_UW

K_U13 wykrywac proste zaleznosci miedzy artefaktami a dawnymi procesami kulturowymi i spotecznymi PS6_UW

K_U14 zastosowac odpowiednie metody i techniki archeologiczne PS6_UW




K _U15 przytaczac aktualne tezy badawcze, formutowaé wnioski i dobiera¢ strategie argumentacyjne na poziomie ele-|PS6_UK
mentarnym oraz konstruowaé argumenty i kontrargumenty

K_U16 porozumiewac sie z wykorzystaniem réznych kanatéw i technik komunikacyjnych ze specjalistami w zakresie |PS6_UK
archeologii i nauk pokrewnych

K _U17 przygotowywaé wystgpienia ustne dotyczgce zagadnien szczegotowych z zakresu archeologii PS6_UK

K_U18 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego PS6_UK

K _U19 pracowacé w zespole i komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu archeologii PS6_UK

K_U20 przygotowywac prace pisemne dotyczgce zagadnien szczegdtowych, z wykorzystaniem réznych materiatéw | PS6_UO
zrédtowych

K _U21 zastosowac zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w dziatalnosci archeologicznej PS6_UO

K_U22 zaplanowac prace w zakresie archeologicznych badan terenowych PS6_UO

K_U23 zaplanowac prace naukowg PS6_UO

K _U24 wspotdziataé z innymi osobami w ramach zespotéw interdyscyplinarnych PS6_UO

K_U25 planowac swdj tok studiow i przysztej kariery naukowej, kierujgc sie wskazéwkami opiekuna naukowego PS6_UU

K_U26 wyszukiwa¢ mozliwosci poszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci zawodowych poza uczelnig PS6_UU

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_KO01 wykorzystania posiadanej przez siebie wiedzy i umiejetnosci oraz jest sSwiadomy koniecznosci konfrontowania |[PS6_KK
ich z opiniami ekspertéw

K_K02 uznania istotnego znaczenia pozostatosci materialnych, jezykéw starozytnych i zrodet pisanych jako elementu | PS6_KK
dziedzictwa kulturowego ludzkosci

K_KO03 docenié niepowtarzalne wartosci zrédet archeologicznych i ich roli w odtwarzaniu przesziosci cztowieka PS6_KK

K_KO04 krytycznej oceny interpretacji zrodet archeologicznych i historycznych ze Swiadomoscig wieloaspektowosci in- | PS6_KK
terpretacji

K_KO05 wykorzystania posiadanej przez siebie wiedzy na temat kompleksowej natury kultury i jej ztozonosci, ze swia-|PS6_KK

domoscig potrzeby analizy rozmaitych kategorii Zrodet dla odtworzenia przesztosci cztowieka




K_KO06 podkreslania znaczenia dziedzictwa kulturowego ludzkosci dla rozumienia procesu przemian gospodarczych, |PS6_KO
spofecznych i kulturowych od czaséw najdawniejszych do wspdétczesnosci
K_KO07 uznania wtasnej odpowiedzialnoéci za zachowanie dziedzictwa kulturowego PS6_KO
K_KO08 wypetniania obowigzkéw zwigzanych z upowszechnianiem wiedzy o dziedzictwie archeologicznym w spote- |PS6_KO
czenstwie
K_K09 inicjowania wspotpracy ze spoteczenstwem w zakresie prowadzonych prac archeologicznych PS6_KO
K_K10 uznania spotecznej roli archeologii PS6_KO
K_K11 uznania znaczenia problematyki etycznej zwigzanej z rzetelnoscig i uczciwoscig naukowg oraz do przyjecia |PS6_KR
odpowiedzialnosci za trafnos¢ podejmowanych decyzji w trakcie pozyskiwania zrodet archeologicznych, w zgo-
dzie z obowigzujgcym prawem panstwa, na terenie ktérego prowadzone sg badania
K_K12 uznania i poszanowania réznych punktow widzenia determinowanych réznym podtozem kulturowym PS6_KR
K K13 odpowiedzialnego petnienia rol zawodowych oraz przestrzegania zasad bezpieczenstwa i higieny pracy PS6_KR
K_K14 dbania o dorobek i tradycje zawodu archeologa PS6_KR
OBJASNIENIA

Symbol efektu uczenia sie dla programu studiow tworza:

litera K — dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiéw,

znak _ (podkresinik),

jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektow (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne),
numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwoch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfrg 0).




Zajecia lub grupy zaje¢ przypisane do danego etapu studiéw

Rok studiéw: pierwszy

Semestr: pierwszy (zimowy)

Forma zaje¢ — liczba godzin
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Wprowadzenie do ar- |30 30 1,5 K_W01; K_ W02; K_WO06; |archeologia
cheologii K_WO07; K_W08; K_W14
K_U01; K_U03; K_U08;
K_U12; K_U14
K_K02; K_K03; K_KO086;
K_KO08; K_K14

Tresci programowe

Podstawowa wiedza na temat specyfiki archeologii, jej dziejow i rozwoju, wspotczesnej metodologii, wyzwan i gtéwnych obszaréw
badawczych — zaréwno w skali dyscypliny, jak i w odniesieniu do indywidualnego warsztatu pracy archeologa. Podstawowe pojecia
i terminy uzywane w archeologii wraz z wykorzystywaniem ich zaréwno w pracach terenowych jak i gabinetowych. Archeologia jako
narzedzie do zrozumienia zmian spotecznych, gospodarczych, politycznych, wydarzen historycznych zachodzgcych w przesztosci,
w tym takze do rozpoznawania i interpretowania réznorodnych sladéw indywidualnych zachowan ludzkich. Odkrywanie przesztosci,
czyli wprowadzenie do archeologii; Archeologia jako nauka, czyli zainteresowanie przesztoscig i narodziny dyscypliny naukowej;
Dzieje mysli archeologicznej: od antykwaryzmu i archeologii ewolucjonistycznej do archeologii XXI wieku; Odkrywanie przesztosci w
terenie i gabinecie. Archeologia jako zawodd; Najwazniejsze odkrycia archeologiczne; Ksztattowanie sie kultur i spotecznosci w prze-
sztosci; Najwieksze wynalazki i odkrycia starozytnosci; Zmiany i transformacje, czyli interakcja cztowieka ze srodowiskiem i krajobra-
zem; Handel i wymiana w dawnych spotecznos$ciach; Archeologia niematerialna: wierzenia, rytuaty, nieuchwytne archeologicznie
obyczaje; Szyfry przesztosci: symbole i znaki dawnych kultur, czyli do zrédet ludzkiego jezyka; Arcydzieta sztuki; Nauki pomocnicze
archeologii (humanistyczne): historia, historia sztuki, etnografia, numizmatyka, epigrafika, paleografia, gliptyka, numizmatyka, sfra-




gistyka, metrologia; (przyrodnicze i techniczne): antropologia fizyczna, archeozoologia, palinologia, dendrologia, paleoekologia, pe-
trografia; metaloznawstwo, traseologia; Popularyzacja wynikdw badan, archeologia w pop kulturze, archeologia przysztosci; Prawo
w archeologii (etyka zawodowa, ochrona zabytkdw i stanowisk archeologicznych, nielegalny handel zabytkami).

W trakcie zaje¢ wykorzystana zostanie metoda stowa — wykfad, uzupetnionych wizualizacjg tematyki zaje¢ w formie prezenta-
cjiffilmu (metoda poglgdowa), majgca na celu zaprezentowanie wiedzy i jej asymilacje.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin pisemny

Warsztat badawczy
archeologa

30 30 2,0 K archeologia

K_K02; K_K03; K_KO05;
K_KO7; K_K11; K_K14

Tresci programowe

Zajecia stuzg zapoznaniu studentéw z nastepujgcymi tresciami: I: co to jest archeologia, specyfika poznania archeologicznego, pe-
riodyzacja dziejéw, podziaty wewnetrze dyscypliny; Podstawowe pojecia Il: typy stanowisk archeologicznych (osady [obozowiska,
osady otwarte, osady obronne — w tym grody i zamki], cmentarzyska [ptaskie i kurhanowe, ciatopalne i szkieletowe], miejsca kultu
religijnego, miejsca pozyskiwania surowcow i produkcji, skarby). Archeologia prahistoryczna, protohistoryczna i historyczna. Archeo-
logia pradziejowa i archeologia klasyczna (cywilizacji antycznych); Podstawowe pojecia lll: kultura archeologiczna (krag kulturowy,
horyzont kulturowy, grupa kulturowa, stanowisko eponimiczne), obiekty nieruchome i ruchome (artefakty i ekofakty). Era, epoka,
okres, podokres, faza; Charakterystyka wybranych metod badan. Struktura procesu badawczego, przyjrzenie sie realizacji procesu
badawczego; Podstawy klasyfikacji materiatéw archeologicznych. Systemy taksonomiczne, pojecie typu i zasady konstruowania ty-
pologii dla réoznych kategorii zabytkéw (kryterium morfologiczne); przyktady typologii (np. ceramika, ozdoby, bron itp.); Kwerenda
zrédtowa (archiwalna, bibliograficzna, muzealna); onomastyka i toponomastyka. Zasady konstruowania katalogéw tematycznych (np.
katalogu stanowisk archeologicznych); Zrédta (rodzaje zrédet: materialne, pisane, kartograficzne, etnograficzne etc., czynniki zrédto-
tworcze). Krytyka zewnetrzna i wewnetrzna zrédta. Zrodto a opracowanie; Literatura naukowa (podstawowe rodzaje literatury nau-
kowej i popularnonaukowej, charakterystyka i sposoby wykorzystania); Projektowanie badan w zakresie archeologii i dostarczenie
doswiadczen w zakresie ich przygotowania, realizacji i opracowania; Badania laboratoryjne; Metody i zasady wstepnej obrébki i
konserwacji zabytkéw archeologicznych (ceramika, zabytki metalowe, zabytki z surowcéw organicznych [drewno, skoéra, tkaniny],
zabytki kamienne). Zasady przechowywania zbiorow archeologicznych i archiwizacji danych; Prezentowanie wynikow badan: nau-
kowe i popularyzatorskie; Nowe technologie w warsztacie archeologa.




Cwiczenia realizowane bedg poprzez zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dt. kultury materialnej oraz stanem i
jakoscig literatury naukowej dotyczgcej poruszanych zagadnien. Tresci prezentowane bedg w w formie prezentacji ilustrujgcych
rézne sposoby argumentacji (w perspektywie historycznej, tzn. od najdawniejszych publikacji do wspoétczesnych opracowan, z
uwzglednieniem rozwoju metod erystycznych), a takze zarysowanie ograniczen i mozliwosci badawczych w zakresie poruszanej
tematyki. Podstawg zaje¢ bedag przygotowywane przez studentéw indywidualne wystgpienia na podstawie podanej literatury, a w
celu aktywizacji grupy wykorzystana bedzie formuta ,burzy mézgéw”, sprzyjajgca lepszemu poznaniu réznych aspektéow prezento-
wanych zagadnienh. Dzieki temu, studenci konfrontowani z prezentowanymi tresciami, bedg mogli formutowac swoje oceny i sposoby
interpretacji prezentowanych informacji. Odrebnym elementem dydaktycznym bedzie przygotowanie prac pisemnych dotyczgcych
zagadnien mieszczgcych sie w tresciach programowych zajeé¢, uwzgledniajgcych wymagania warsztatowe i z zastosowaniem apa-
ratu naukowego.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac)

Cztowiek w pradzie-
jach (paleolit — wcz.
ep. zelaza)

30 30 2,0 K_WO01; K_W02; K_WO04; |archeologia
K_W11

K_UO03; K_U08; K_UQ09;
K _U10; K _U12

K_K02; K_K03; K_KO06;
K_KO07; K_K14

Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: Periodyzacja pra-
dziejéw; Charakterystyka przemian klimatycznych, srodowiskowych oraz geograficznych w plejstocenie i poczgtkach holocenu; Od
australopiteka do Homo sapiens sapiens; Podstawowe pojecia dt. przemystéw; Drogi i kierunki migracji cztowieka; Osadnictwo oraz
podstawy gospodarki w gérnym paleolicie i mezolicie; Srodowisko zycia a gospodarka; Pozyskiwanie, dystrybucja oraz wykorzystanie
surowcow mineralnych i organicznych; Kultura materialna spotecznosci towiecko-zbierackich; Rozwdj zachowan symbolicznych i
duchowych w gérnym paleolicie i mezolicie; Ozdoby; Sztuka (naskalna i mobilna); Pochéwki; Okres neolitu; Kultura materialna neo-
litu; Wierzenia i sztuka. Metody rekonstrukcji wierzen spotecznosci neolitycznych. Formy obrzadku pogrzebowego. Elementy sztuki
— forma wyrazu artystycznego czy duchowego?; Wytworczos¢ kamienna i ceramiczna; Dyfuzja neolityczna w Europie; Epoka brgzu
— podstawy — ogdlne informacje dot. systemu pétnocnego i potudniowego, szczegdtowy podziat dla ziem polskich; Zarys podziatu
kulturowego w Europie Srodkowej. Najwazniejsze kultury archeologiczne w epoce brazu; Kultura materialna i duchowa epoki brazu;
Wielka zmiana — rozwdj ziem polskich w dobie pdl popielnicowych; Wczesna epoka zelaza; Swiat wojowniczych elit — Kimmerowie
oraz Scytowie historyczni, slady najazdéw scytyjskich w srodkowej Europie; Kultura halsztacka.

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krétki wypowiedzi ustnych oraz przygo-
towania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spdjnego przekazu naukowego.
Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytan studentom oraz opowiadanie informacyjne dt. tresci programowych
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przedmiotu. W celu aktywizacji studentéw zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang objasnieniem prowadzg-
cego w kluczowych jej punktach. Niektére z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Cywilizacje Bliskiego
Wschodu, Egiptu i
Nubii

30 30 2,0 K_WO01; K_W02; K_WO04; |archeologia
K_W08; K W13; K_W14;
K_W15
K_U01; K_U08; K_U17;
K_U26
K_KO01; K_K02; K_KO05;
K_KO07

Tresci programowe

Zajecia stuzg omoéwieniu wybranych problemdéw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: Chronologia Bli-
skiego Wschodu i Egiptu; Geografia fizyczna i historyczna Bliskiego Wschodu i Egiptu; Religia i mitologia cz. 1 — starozytny Egipt;
Religia i mitologia cz. 2 — starozytny Bliski Wschéd; Ludy, jezyki, pisma; Narodziny cywilizacji faraonskiego Egiptu; Egipt w epoce
piramid; Klasyczny okres cywilizacji starozytnego Egiptu; Egipskie imperium; Zmierzch cywilizacji faraonskiego Egiptu; Poczatki cy-
wilizacji na Bliskim Wschodzie; Kultury Bliskiego Wschodu w 1ll tys. p.n.e.; Czas przemian — Mezopotamia w |l tys. p.n.e.; Wielkie
Imperia (Babilonia, Asyria, Iran etc.) cz.1; Wielkie Imperia (Babilonia, Asyria, Iran etc.) cz.2.

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych oraz
przygotowania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spdjnego przekazu
naukowego. Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytan studentom oraz opowiadanie informacyjne dotyczace tresci
programowych przedmiotu. W celu aktywizacji studentow zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang
objasnieniem prowadzgcego w kluczowych jej punktach. Niektére z tresci przekazywane beda w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Czlowiek i Srodowi-
sko

30 30 2,0 K_W04; K_WO08; K_W10; |archeologia
K_W15

K_U01; K_U05; K_U10;
K _U13; K _U26

K_K02; K_K03; K_K06
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Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych problemow merytorycznych w ramach nastepujgcych tre$ci programowych: Przedstawienie
relacji cztowieka z otaczajgcym go srodowiskiem na przestrzeni dziejow — od pojawienia sie cztowieka do czaséw nowozytnych.
Szczegdblna uwaga poswiecona jest oméwieniu réznorodnych proceséw i skutkdw wzajemnych oddziatywan cziowieka i Srodowiska.
Zajecia skupia¢ sie bedg na osiggnieciach dwoéch dziedzin nauki: bioarcheologii cztowieka i archeologii Srodowiska: Chronologia
dziejow cztowieka i zmian Srodowiska; Co to znaczy ,cztowiek” a co ,$rodowisko” — metody odtwarzania ewolucji cztowieka i zmian
srodowiska; Czy cztowiek wiedziat, ze wychodzi z Afryki? — pojawienie sie cztowieka, jakg role odegraty w tym zmiany klimatyczne i
$rodowiskowe; Srodowisko zycia najwczesniejszych przodkéw cztowieka — sawanna w Afryce, $rodowisko Azji potudniowej, Europa
.przedpola lodowca”; Najwczesniejsze zachowania kulturowe — metoda przystosowania sie do srodowiska czy przystosowania
Srodowiska do wtasnych potrzeb?; Europa paleolitu — Srodowisko i cztowiek w epoce lodowcowej; ,Czyncie sobie ziemie poddang”
— neolityzacja — czas i miejsce udomowienia roslin i zwierzat. Jakie zmiany w cziowieku wywotata zmiana trybu zycia zwigzana z
uprawg i hodowlg?; Pierwsze cywilizacje — dlaczego powstaty tam, gdzie powstaty?; Europa wiekdéw srednich — cziowiek i
gospodarka; Wielkie odkrycia geograficzne i epoka industrializacji — poczatki zainteresowania zréznicowaniem i ewolucjg cztowieka.

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krétki wypowiedzi ustnych oraz
przygotowania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spdjnego przekazu
naukowego. Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytah studentom oraz opowiadanie informacyjne dt. tresci
programowych przedmiotu. W celu aktywizacji studentow zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang
objasnieniem prowadzgcego w kluczowych jej punktach. Niektére z tresci przekazywane beda w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Praca zespotowa

30 30 2,0 K_W02; K_W03; K_WO05; |archeologia
K_W09; K W11; K_W16
K_U01; K_U09; K_U15;
K_U17; K_U19; K_U21
K_KO03; K_K06; K_K09;
K_K11: K_K12

Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujgcych treéci programowych: Wprowadzenie.
Wyzwania i perspektywy metod i narzedzi pracy grupowej. Podstawy organizacji i zarzgdzania pracg zespotowa; Specyfika i zna-
czenie kompetencji w pracy zespotowej. Elementy procesu komunikowania sie. Cechy zespotu. Role zespotowe. Zalety i wady pracy
zespotowej. Zasady prowadzenia pracy zespotu; Organizacja procesu badawczego w archeologii. Etyka i komunikacja spoteczna w
archeologii; Praca zespotowa nad konkretnym wybranym projektem; Ocena wynikéw pracy czionkéw zespotu.
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Zajecia realizowane bedg w oparciu 0 metode opartg na praktycznej dziatalnosci studentow poprzez wspolne tworzenie pracy w
zespotach oraz metody aktywizujace polegajgce na burzy mézgdéw, wymianie nabytych doswiadczeh oraz zaprezentowania napoty-
kanych problemoéw w formie wypowiedzi ustnej z podaniem argumentac;ji i uzasadnienia. Przy takich zajeciach doskonale sprawdzg
sie metody kooperatywne: praca w matych grupach czy symulacje probleméw wynikajgcych z przygotowania pracy zespotowe.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

praca roczna

Zrodta wiedzy o prze-
szlosci

30 30 2,0 K_WO01; K_W06; K_W07;
K_WO09; K W10; K_W11
K_U01; K_U02; K_U04:

K_U11; K_U15

K_KO5; K_K06; K_K11

archeologia

Tresci programowe

Zajecia stuzg oméwieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: Zrédta archeolo-
giczne: ksztattowanie sie pojecia zrodta w archeologii; definicje i koncepcje systematyzacji zrédet; Specyfika zrédet: pisanych, iko-
nograficznych, kartograficznych, etnograficznych, numizmatycznych, itp. w badaniach archeologicznych; Podstawowe zasady opisu
i interpretacji zrédet; Archeologia w systemie nauk i interdyscyplinarny charakter studiow nad dziejami cztowieka i jego kulturg mate-
rialng i niematerialng; Kierunki i perspektywy badawcze archeologii; Nauki humanistyczne i rola historii, historii sztuki, numizmatyki,
epigrafiki, paleografii, sfragistyki i metrologii; Nauki ciste i przyrodnicze: biologia, chemia, genetyka, geologia, matematyka i staty-
styka; Nauki pomocnicze: antropologia fizyczna, archeozoologia, archeobotanika, palinologia, dendrologia, paleoekologia, petrogra-
fia; metaloznawstwo, traseologia.

Celem zaje¢ jest przekazanie wiedzy o tym skad czerpac¢ informacje istotne w warsztacie badawczym archeologa. Umozliwi to za-
prezentowanie mozliwosci poznawczych ptyngcych z dorobku wielu innych dziedzin nauki — Scistych, przyrodniczych, spotecznych
oraz humanistycznych. Podczas zaje¢ nakreslone zostang takze kierunki i perspektywy badawcze archeologii, a na tym tle jej zwigzki
z innymi naukami. Studenci w trakcie zaje¢ bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych i pisemnych dt. ma-
teriatu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami ogladowymi (zapoznanie sie z roznymi
zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektorych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konserwatoryjnym z materia-
tem wizualnym.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)
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Bezpieczenstwo i hi-
giena pracy

4 4 0,5 K_W18; K_ W19
K_U21
K_K13

Tresci programowe

Zasady bhp podczas zaje¢ w sali; zasady bhp podczas ¢éwiczenh terenowych (gtéwnie wykopaliska — zagrozenia biologiczne — drob-
noustroje, insekty, grzyby; chemiczne — konserwacja, wymuszona pozycja, obcigzenia uktadu kostno-szkieletowego, ucigzliwosé
pracy, reumatyzm, upadek z wysokosci, zasypanie, etc. oraz profilaktyka); zasady bhp podczas pracy z zabytkami; zasady bezpiecz-
nej pracy z komputerem (unikanie obcigzen wzroku i kregostupa, adekwatna organizacja czasu, miejsca i warunkéw pracy); przepisy
okreslajgce problemy bhp na uczelni, (odpowiedzialnos¢, wypadki studenckie, etc.); zasady zabezpieczenia przeciwpozarowego
oraz postepowania w razie zaistnienia pozaru; zasady udzielania pierwszej pomocy przedlekarskiej (wytyczne Europejskiej Rady
Resuscytaciji).

i :
Sposoby weryfikacji zaficzenie

efektow uczenia sie

Wyktad Ogélnoinsty- |30 30 1,5 Symbole efektéw uczenia |archeologia

tutowy (OGIN)

podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W04;
K_W06; K_WO07; K_W08;
K_W09; K_W10; K_W11;
K_W12; K_W14; K_W15;
K_W17; K_ W19

K_U01; K_U02; K_U04;
K_UO05; K_U06; K_U08;
K_U13; K_U15; K_U26;
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO05; K_KO06; K_KO07;
K_K11; K_K14

Tresci programowe

Tresci wyktadow ogolnoinstytutowych obejmujg tematyke ogodlng badz szczegotowg zwigzang z szeroko rozumiang kulturg mate-
rialng, archeologig srédziemnomorskg (Egipt, Bliski Wschéd, Sudan, Nubia, Rzym i prowincje rzymskie, Grecja), archeologig pra-
dziejowa, archeologig Ameryk i Dalekiego Wschodu. Program obejmowa¢ moze réwniez warsztat badawczy (np. numizmatyka, ce-
ramologa, archeologa terenowego, etc.) lub specjalnosci w archeologii (np. archeologia skalna, podwodna, nieinwazyjna, itp.).
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W trakcie zaje¢ wykorzystana zostanie metoda stowa — wyktad, uzupetnionych wizualizacjg tematyki zaje¢ w formie prezenta-
cjiffilmu (metoda poglgdowa), majgca na celu zaprezentowanie wiedzy i jej asymilacje.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny

Jezyk nowozytny

60 60 2,0 Symbole efektéw uczenia

LEK. podawane sg przez jed-
nostke prowadzgcy zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzaca zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie na ocene

WF

30 30 0,0 Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzgcy zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe podawane sg przez jednostke prowadzgcg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 17,5

taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 334

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 2678
(2198+480h zaje¢ terenowych)
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Rok studiéw: pierwszy

Semestr: drugi (letni)

Forma zajec¢ - liczba godzin
€ = % '3 2
= 5 S .g 2 21| o Lw g9 Symbole efektow | Dyscyplina / dyscy-
Nazwa przedmiotu | & - = @ o Sl ® - 8 > | uczenia sie dla pro- |pliny, do ktorych od-
= o N - N 2 c £ T e C. > .
= o £ K3 o 4 o c o g @€ gramu studioéw nosi sie przedmiot
sle|E|ls|s|s|a|l~|8s|™s
g $ O § ; (14 o Q.
X
30 30 1,5 K_W01; K_W02; K_WO03; |archeologia
K_W04; K_W09; K_W10:;
Teorie i metody badan K_W11
w archeologii K_UO01; K_U03; K_U14;
K_U19; K_U23; K_K03;
K_KO07; K_K08; K_K14

Tresci programowe

Tresci nawigzujg do podstawowych zagadnien zwigzanych z istotg archeologii jako nauki, charakterystykg zrédet archeologicz-
nych, metodami badawczymi i sposobami wnioskowania w archeologii. Tresci: krétka historia archeologii (zmiany w procesach
badawczych i dokumentacyjnych, podstawowe nurty badawcze, paradygmaty badawcze w archeologii); najwazniejsze nurty me-
todologiczne i kierunki badan w archeologii 2 potowy XX i poczatkéw XXI wieku; procesy badawcze w archeologii (pozyskiwanie
i analiza zrodet, wnioskowanie i interpretacja zjawisk z przesztosci); rozumienie i definiowanie kultury (kultura w naukach spotecz-
nych i humanistycznych; kultura archeologiczna a kultura zywa i kultura martwa); podstawy zrédtoznawstwa archeologicznego
(artefakty, klasyfikacje, typologie, rodzaje zabytkow archeologicznych, analizy specjalistyczne); metody badanh i eksploracji ar-
cheologicznej (cmentarzyska, osady otwarte, grodziska, miasta, jaskinie); postepowanie z zabytkami archeologicznymi (sposoby
pozyskiwania, dokumentowania, zabezpieczania, konserwowania i przechowywania zabytkéw archeologicznych); archeologia
wobec innych dyscyplin. Obszary wspotpracy interdyscyplinarnej; datowanie zabytkow archeologicznych (sposoby okreslania
chronologii zabytkéw na bazie metod wzglednych i bezwzglednych); przeszto$¢ w relacji do wspoétczesnosci (cyfrowa przesztose,
archeologia we wspotczesnym spoteczenstwie).

W trakcie zaje¢ wykorzystana zostanie metoda stowa — wyktad, uzupetnionych wizualizacjg tematyki zaje¢ w formie prezenta-
cjiffilmu (metoda poglgdowa), majgca na celu zaprezentowanie wiedzy i jej asymilacje.
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Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin pisemny

Metodyka archeolo-
gicznych badan tere-
nowych

30 30 2,0 K_W02; K_W086; K_W09;
K_W10; K W17; K_W19:
K_W20

K_U01; K_U03; K_U09;
K_U14; K_U16; K_KO02;
K_K03; K_KO07; K_K12;

K_K13

archeologia

Tresci programowe

Tresci programowe dt. przygotowania studentéw do uczestniczenia w badaniach terenowych, a potem w konsekwencji prowa-
dzenia terenowych prac archeologicznych. Przekazana zostanie wiedza teoretyczna o metodach badawczych, studenci zostang
zapoznani z nowoczesnymi praktykami pracy w terenie, w tym takze wstepnymi etapami pracy z dokumentacjg z badan. Jest to
kurs terenowy, w duzej czesci na wolnym powietrzu. Tresci: Badania wyprzedzajgce (nieinwazyjne rozpoznanie stanowisk ar-
cheologicznych: zdjecia lotnicze/satelitarne, teledetekcja, wybrane metody geodezyjne, geochemiczne, wykrywacze metali); Ba-
dania wyprzedzajgce (kwerenda archiwalna i zrédtowa, badania powierzchniowe, odwierty, badania sondazowe, badania pod-
wodne); Pomiary i sprzet mierniczy — podstawy geodezji (plany sytuacyjne, magistrale, kartografia); zastosowanie sprzetu mier-
niczego do pomiarow w terenie; GPS i GIS; Badania wykopaliskowe (badania sondazowe, szerokoptaszczyznowe, ratownicze,
inwestycyjne, naukowe). Zastosowanie metod komputerowych w badaniach terenowych; Stratygrafia (stratyfikacja, stratygrafia,
interpretacja, rozwarstwienie stanowiska, rysunek planu i profilu w terenie); Badania interdyscyplinarne w terenie (pobieranie i
przygotowanie prébek; wspotpraca miedzy dyscyplinami: paleodemografia, paleopatologia; nauki pomocnicze: historia, etnogra-
fia, jezykoznawstwo; nauki przyrodnicze i techniczne: archeobotanika, badania izotopowe, analizy lipidowe); Rodzaje dokumen-
tacji powstajacej w trakcie prowadzenia badan — wstepne opracowanie wynikow; sprawozdanie i dokumentacja zbiorcza — omo-
wienie rodzajow publikacji i dokumentacji zbiorczej, zatozenia i zawarto$¢ sprawozdania konserwatorskiego.

Cwiczenia realizowane bedg poprzez zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami metodyki badan archeologicznych,
zarowno w formie praktycznej jak i teoretycznej. Tresci prezentowane bedg naprzemiennie w formie prezentacji ilustrujgcych
rézne sposoby zastosowania metodyki w archeologii oraz zajecia z obstugi sprzetu pomiarowego; postugiwania sie mapami; przez
analize fotografii z powietrza oraz map geofizycznych zatozenie wykopu, siatki pomiarowej w wykopie, linii profilowej; a takze
dokumentacje nawarstwien stratygraficznych i elementéw architektury i wypetnianie kart warstw i obiektéw. Cato$¢ zajec oparta
jest na praktycznej dziatalnosci studenta, czyli uczenia sie poprzez dziatanie i praktyke.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie ¢wiczen na ocene z obstugi sprzetu pomiarowego, postugiwania sie mapami, analizy fotografii, dokumentacji,
etc.)
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Barbarzyncy tworza
Europe (okres prze-
drzymski — czasy no-
wozytne)

30 30 2,0 K_W02; K_W04; K_WO05; |archeologia
K_W08: K W11; K_ W14
K_U01; K_U05; K_U10;
K_U13; K_U26

K_K02; K_K03; K_K06

Tresci programowe

Merytoryczna tre$¢ zaje¢ odnosi sie do licznych, ztozonych procesow, ktore ksztattowaty kulturowe oblicze ,barbarzynskiej” czesci
kontynentu w okresie od ostatnich wiekéw przed Chrystusem, az po pézne sredniowiecze, ich wewnetrznego zréznicowania,
przebiegu i dynamiki. 1. Wprowadzenie do archeologii epoki zelaza (archeologia protohistoryczna, chronologia, metalurgia); 2.
Wczesna epoka zelaza od stepéw czarnomorskich po dorzecze Rodanu (migracje koczownikéw, kultura halsztacka); 3. Spotecz-
nosci nizu europejskiego w okresie halsztackim (przemiany kulturowe i organizacja spoteczna we wczesnej epoce zelaza); 4.
Celtowie i Germanie w okresie przedrzymskim (kultura latenska i kultury plemion germanskich, spoteczenstwo); 5. Barbarzyhcy
w cieniu Cesarstwa Rzymskiego w okresie rzymskim (oblicze kulturowe Europy Srodkowej, spotecznoéci ludéw barbarzynskich);
6. Wedrowki ludéw i pojawienie sie Stowian (charakterystyka przyczyn i kierunkow migracji, pojawienie sie Stowian na arenie
dziejow); 7. Ksztaltowanie sie Europy sredniowiecznej od VI do Xll wieku (pojecie sredniowiecza, struktury plemienne i pan-
stwowe, rola kosciota, gospodarka feudalna, mtodsza Europa X-XII wiek); 8. Ksztaltowanie sie panstwowosci polskiej, pierwsze
monarchie (czynniki panstwotwodrcze i destabilizujgce, system organizacji panstwa, koscidt); 9. Kultura materialna wczesnego
sredniowiecza ziem polskich (problematyka, surowce, produkcja, budownictwo, wytworczos¢ rzemieslnicza, asortyment wyro-
béw); 10. Przetom péznosredniowieczny w Europie Srodkowej (przemiany spoteczne, prawne i ekonomiczne, kolonizacja i ko-
mercjalizacja); 11. Kultura materialna péznego sredniowiecza ziem polskich (problematyka, surowce, produkcja, budownictwo,
wytwérczos¢ rzemiesinicza, asortyment wyrobdw); 12. Europa u progu czaséw nowozytnych (przemiany kulturowe i cywilizacyjne,
sytuacja gospodarcza ziem polskich, poziom zycia).

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych oraz przy-
gotowania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spdjnego przekazu nauko-
wego. Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytan studentom oraz opowiadanie informacyjne dt. tresci progra-
mowych przedmiotu. W celu aktywizacji studentéw zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang objasnieniem
prowadzgcego w kluczowych jej punktach. Niektore z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Swiat Grekéw i Rzy-
mian

30 30 2,0 K_W02; K_W04; K_WO06; |archeologia
K_W08; K_ W09
K_U03; K_U09; K U12;
K_U15
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K_K02; K_K04; K_KO05;
K_KO7: K_K11

Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych problemdéw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: 1. Archeologia
klasyczna jako historia sztuki i archeologia klasyczna jako nauka ukazujgca rézne aspekty zycia w starozytnej Grecji i Rzymie
(zarys historii badan; rozne podejscia badawcze; wprowadzenie do historii sztuki greckiej; koligacje z historig starozytng; waga
zrédet pisanych; zrodta pisane i/contra archeologia; ikonografia; warsztat badawczy — stabe i mocne strony: waga interpretacii,
falsyfikaty etc.; 2. Ludzie i bogowie (mitologia a wierzenia; mitologia a literatura; mitologia a teatr; wierzenia, kulty, kaptani, swieta;
synkretyzm religijny; wieszczbiarstwo, magia, sanacja; swigtynie i okregi swiete; ex vota, koroplastyka; w krolestwie Hadesa i
Persefony, czyli $mieré w starozytnej Grecji); 3. Swiat polis — $wiat obywateli (geografia i jej wptyw na spoteczenstwa greckie;
pojecie polis; polis mate i duze; polis i chora; polis i wojna; pojecie tozsamosci; problemy kolonizacji; Grecy na krancach oikumene;
interakcje z etnosem lokalnym etc.; rézne formy rzadow; spoteczenstwo; rodzina etc.; budowle uzytecznosci publicznej; budowle
prywatne; sport; paideia etc.; 4. Na drodze do imperium (powstanie Rzymu (miasto-panstwo); Rzym jako republika (dominacja
nad Italig); podboje rzymskie poza Italig; organizacja prowincji i proces romanizacji); 5. Stowa, stowa, stowa (zrodta pisane; kultura
literacka; pismiennos$é i analfabetyzm; inskrypcje, ostraka, papirusy, graffiti, dipinti, stemple); 6. Zycie codzienne, handel i rzemio-
sto (Mare Nostrum czyli handel i szlaki handlowe, wiedza geograficzna, importy, szkutnictwo i sztuka nawigacji, porty etc.; zycie
w prowincjach rzymskich i w obozach wojskowych; rzemiosto i wytworstwo; rolnictwo, dieta etc.); 7. ,What is Roman in Roman
art?” (0.J. Brendel). Proba definicji jezyka obrazowego w starozytnej Grecji i Rzymie; 8. August i potega obrazu (P. Zanker), czyli
sztuka antyczna w stuzbie ideologii i propagandy; 9. Czy Pompeje to rzeczywiscie miasto rzymskie? Zjawiska akulturacji w swiecie
antycznym; 10. Rzymska willa czyli kultura antyczna w pigutce; 11. Dlaczego ludzie Swiata antycznego przedstawiali sie pod
postacig bostw (consecratio in formam deorum)? Objaw megalomanii, przekonan religijnych, czyli o formach grecko-rzymskiej
autoprezentacji; 12. Kiedy sztuka antyczna stafa sie chrzescijanska, czyli o dialogu tresci z formg artystyczna.

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych oraz przy-
gotowania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spdjnego przekazu nauko-
wego. Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytan studentom oraz opowiadanie informacyjne dt. tresci progra-
mowych przedmiotu. W celu aktywizacji studentéw zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang objasnieniem
prowadzgcego w kluczowych jej punktach. Niektore z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)
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Cywilizacje Dale-
kiego Wschodu i No-
wego Swiata

30 30 2,0 K_WO01; K_W02; K_W04;
K_W06; K_W08; K_W09:
K_W10; K_ W12

K_U01; K_U03; K_U10;
K_U15

K_KO02; K_KO03; K_KO04;

K_KO7: K_K12

archeologia

Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych problemdéw merytorycznych w ramach przedstawionych tresci programowych. Poruszana jest
szeroko pojeta problematyka archeologii obu Ameryk, Oceanii i Dalekiego Wschodu, co daje mozliwo$¢ zdobycia aktualnej wiedzy
na temat cywilizacji pozaeuropejskich w oparciu o zrédta archeologiczne, pisane i ikonograficzne z wykorzystaniem wiedzy inter-
dyscyplinarnej. Tresci programowe: 1. Ameryka Pétnocna i Mezoameryka (Kraina kukurydzy i czekolady — poczatki Mezoameryki,
przedstawienie sieci powigzan miedzykulturowych; Wodzowie, krélowie, imperatorzy — modele struktury spoteczno-politycznej w
Mezoameryce; Od obrazka do eposu — ikonografia i epigrafika, charakterystyka pisma i zagadnienia lingwistyczne regionu; Spet-
nione przepowiednie — zderzenie kultur i konkwista); 2. Ameryka Potudniowa i Oceania (Andy Centralne: niezalezna kolebka
cywilizacji pozaeuropejskiej; Gliniane swiagtynie, kamienne patace i tajemnicze geoglify, czyli co budowali Inkowie i ich poprzed-
nicy; W drodze do niesmiertelnosci, czyli jak andyjscy Indianie czcili swoich przodkow; Wedrujgce kolosy z Rapa Nui, czyli jak
dawni mieszkancy Wyspy Wielkanocnej wznosili swoje Moai); 3. Daleki Wschéd (Rys geograficzno-historyczny: uwarunkowania
klimatyczne i geograficzne, chronologia, wspotczesne podziaty polityczne; Era wrdzbiarstwa i era Konfucjusza: starozytne Chiny;
Terrakotowa Armia i Wielki Mur — zjednoczenie i rozwdj cesarstwa chinskiego; Mistrzowie ceramiki i budowniczowie kurhanéw —
wczesne kultury Japonii: Jomon, Yayoi i Kofun; W sgsiedztwie Wielkiego Smoka — ksztattowanie sie panstwowosci w Korei: Ko-
guryo, Paekche,i Silla; Jedwabny Szlak: cywilizacje Dalekiego Wschodu u schytku I tys. n.e.; Wielkie imperia Indochin — Angkor i
Champa).

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych oraz przy-
gotowania prezentacji w celu nabycia podstawowych umiejetnosci pozyskiwania informacji i tworzenia spojnego przekazu nauko-
wego. Wykorzystane zostang pogadanki wraz z zadawaniem pytan studentom oraz opowiadanie informacyjne dt. tresci progra-
mowych przedmiotu. W celu aktywizacji studentéw zajecia wzbogacone zostang dodatkowo dyskusjg, wspomagang objasnieniem
prowadzgcego w kluczowych jej punktach. Niektore z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersatoryjnego.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)
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Dokumentacja ry-
sunkowa

30 30 2,0 K_W03; K_W10; K_W12; |archeologia
K_W15

K_U03; K_U10; K_U12;
K_U14; K_U19

K_K03; K_K07; K_K14

Tresci programowe

Omdéwienie podstawowych zasad i technik wykonywania dokumentacji rysunkowej zabytkéw (krzemiennych, kamiennych, cera-
micznych, szklanych czy wykonanych z metalu). Na zajeciach praktycznych studenci zapoznajg sie z wykonaniem dokumentac;ji
rysunkowej zabytkow w otéwku, metodami obréobki komputerowej rysunkdéw oraz z poprawng kompozycjg rysunku do publikacji.
Tresci: Zagadnienia wstepne. Podstawowych zasad i technik wykonywania dokumentacji rysunkowej zabytkéw (krzemiennych,
kamiennych, ceramicznych, szklanych czy wykonanych z metalu). Znaczenie dokumentacji rysunkowej w archeologii; Rysunek
dokumentacyjny zabytkéow archeologicznych (krzemiennych, kamiennych, ceramicznych, szklanych czy wykonanych z metalu).
Wymogi dokumentacyjne, wymogi konserwatorskie, rysunek w skali; Metody obrobki komputerowej rysunkéw zabytkéw; Po-
prawna kompozycja rysunku do publikacji. Wymogi publikacyjne i wydawnicze.

Zajecia w catosci oparte sg na metodzie praktycznej, poprzez rozwijanie umiejetnosci dokumentacji rysunkowe;.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene na podstawie przygotowanej dokumentacji rysunkowej)

Laboratorium i
warsztat opisu za-
bytku

2x30 60 2x2,0 Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec:
K_W02; K_WO03; K_W04;
K_W06; K_WO09; K_W10;
K_W16

K_U03; K_U04; K_U10;
K_U12; K_U19

K_KO03; K_K04; K_KO06;
K_KO07; K_K11

Tresci programowe

Zapoznanie studentéw z podstawowymi typami zabytkow, klasyfikacjami i typologiami, zaprezentowanie zrodet pisanych i ikono-
graficznych traktujgcych o poszczegodlnych przedmiotach, surowcami, produkcjg i organizacjg pracy, metodami archeometrycz-
nymi badania poszczegodlnych kategorii zabytkéw (szkto, ceramika, kamien i krzemien, ko$¢ i rég, inne materiaty organiczne,
metale), ponadto z podstawowymi zasadami opracowania zabytku i jego dokumentacji oraz zabytku jako obiekcie muzealnym.
Znajomo$¢ gtéwnych pojeé i przedmiotu badan; Zapoznania z podstawowymi klasyfikacjami i typologiami; Zrédta pisane i ikono-
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graficzne w studiach nad zabytkiem; Zapoznanie z surowcami wykorzystywanymi przez cztowieka; Produkcja i organizacja pro-
dukcji oraz narzedzia, techniki i technologie; Badania archeometryczne (od badan wykopaliskowych po laboratorium); Artefakty i
ich funkcje w zyciu codziennym; Zabytek jako zrodto wiedzy o...; Podstawowe zasady opracowania zabytku (w trakcie wykopalisk
i w laboratorium); Podstawowe techniki dokumentaciji (tradycyjne i nowoczesne) oraz konserwacji z uwzglednieniem réznej spe-
cyfiki artefaktow; Zabytek jako obiekt muzealny

Zajecia w catosci oparte sg na metodzie praktycznej, poprzez rozwijanie praktycznych umiejetnosci studenta. Wykonywane bedzie
szereg dziatan zaliczanych do tzw. prac gabinetowych (m.in. analiza kartograficzna, ikonograficzna, stratygraficzna, typologiczna,
rézne rodzaje kwerend, interpretacje zapiséw zrodtowych itp.). W niektérych przypadkach odrebnym elementem dydaktycznym
bedzie przygotowanie analitycznych lub syntetycznych prac pisemnych czy opracowania konkretnego zabytku. Dodatkowo jesz-
cze zajecia takie pozwalajg na zastosowanie debaty oksfordzkiej, cwiczen analitycznych i dyskusji zamknietej, ktérej zadaniem
bedzie sformutowanie rozwigzania.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Ochrona wlasnosci
intelektualnej

4 4 0,5 K_WO07; K W11; K_W16;
K_W19

K_U15; K_U16; K_U1T;
K_U20; K_U23

K_KO01; K_KO07; K_KO08;
K_K10: K_K11; K_K12

Tresci programowe

Prawo dt. wlasnosci intelektualnej (prawo autorskie i prawo przemystowe); Zrédta prawa; Przedmiot ochrony — utwér; Przedmiot
uprawniony — twérca; Tresc autorskich praw majgtkowych; Tres¢ autorskich praw osobistych; Problematyka plagiatu, piractwa
oraz prawa cytatu; Rodzaje praw wtasnoséci przemystowej (znaki towarowe; patenty, marka, logo, oznaczenie geograficzne).

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie

Przedmiot ogélnou-
niwersytecki (OGUN)

2x30 2x2.5 Symbole efektow uczenia | Wybrana dyscyplina z puli
podawane sg przez jed- |oferowanejprzez UV
nostke prowadzaca zaje-
cia
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Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgca zajecia
Tresci programowe

Sposoby weryfikacii Np. egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca roczna, praca dyplomowa

efektéow uczenia sie

30 30 1,5 Symbole efektow uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec:
K_W01; K_W02; K_W04;
K_WO06; K_W07; K_W0S8;
K_W09; K_W10; K_W11;
Wyktad Ogélnoinsty- K_W12; K_W14; K_W15;
tutowy (OGIN) K_W17; K_ W19

K_U01; K_U02; K_U04;
K_UO05; K_U06; K_UQ08;
K_U13; K_U15; K_U26;
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO05; K_KO06; K_K07;
K_K11; K_K14

Tresci wykfadéw ogolnoinstytutowych obejmujg tematyke ogdlng badz szczegdtowg zwigzang z szeroko rozumiang kulturg ma-
terialng, archeologig srodziemnomorskg (Egipt, Bliski Wschéd, Sudan, Nubia, Rzym i prowincje rzymskie, Grecja), archeologig
pradziejowa, archeologia Ameryk i Dalekiego Wschodu. Program obejmowaé moze rowniez warsztat badawczy (np. numizma-

tyka, ceramologa, archeologa terenowego, etc.) lub specjalnosci w archeologii (np. archeologia skalna, podwodna, nieinwazyjna,
Tresci programowe i’yp.). g 9 g ) pec] gii (np 9 P Yl

W trakcie zaje¢ wykorzystana zostanie metoda stowa — wyktad, uzupetnionych wizualizacjg tematyki zaje¢ w formie prezenta-
cjiffilmu (metoda poglgdowa), majgca na celu zaprezentowanie wiedzy i jej asymilacje.

Sposoby weryfikacji egzamin ustny, egzamin pisemny

efektéow uczenia sie
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Jezyk nowozytny

60
LEK.

60

2,0

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzgca zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektow uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgcg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

WF

30

30

0,0

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzgca zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe podawane sg przez jednostke prowadzacg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

zaliczenie

Cwiczenia wykopali-
skowe

2x15

300

2x9
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Cwiczenia terenowe zapoznajg studentéw z technikami wykopaliskowymi i metodami badawczymi stosowanymi w archeologii.
Podstawowym elementem zajeé jest nauka poszczegdlnych etapdw eksploracji oraz prowadzenia petnej dokumentacji odstania-
nych obiektéw, wstepne opracowanie materiatu zabytkowego, umiejetnosé selekcji materiatu i pobierania prébek do dalszych
badan. Zajecia realizowane sg w terenie. Specyfika badan wykopaliskowych i r6znorodnos¢ stanowisk przektada sie na zrézni-
Tresci programowe cowanie problematyki zajec i proporcje tresci programowych.

Zajecia w catosci oparte sg na praktycznej dziatalnosci studentéw w formie zaje¢ angazujgcych oraz na obserwacji. Ze wzgledu
na roznorodnos¢ przekazywanych tresci zastosowane zostang metody ¢wiczebne ukierunkowane na rozwijanie umiejetnosci. W
celu uzupetnienia wiedzy praktycznej zastosowane zostang miniwyktady informacyjne, ktérych zadaniem bedzie usystematyzo-

wanie wiedzy.

m—
Sposoby weryfikacji | oC e 0cene

efektow uczenia sie

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 42,5

taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 424 + 300 h ¢wiczen terenowych

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 2678
(2198+480h zajec terenowych)
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Rok studiéw: drugi
Semestr: trzeci (zimowy)

Forma zajec¢ - liczba godzin
€ £ 23 e
= s § o = 21 o ST gQ Symbole efektéw Dyscyplina / dyscy-
Nazwa przedmiotu | © w = o o 8 < ) c 8 > | uczenia sie dla pro- liny, do ktérych od-
P s | S| sl 8| &[N | 2| & E5| N2 ¢ dlap pliny, y
X o £ B © o o = o < gramu studiow nosi sie przedmiot
= | 2/ E| | 8| 8| x| " | &8¢ =
c 8 (&) © ; (14 o Q
o -
4
Warsztat pracy nau- 30" 30* 2,0 K_WO01; K_W02; K_WO04; |archeologia
kowej K_WO06; K_W08; K_W10;
K_W11; K W12; K_W16;
K_W21
K_U01; K _U02; K_UO03;
K_U07; K_U10; K_U13;
K_U21: K_U23
K_K02; K_K03; K_KO5;
K_KO7; K_K11; K_K14

Zajecia stuzg oméwieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujacych tresci programowych: Cele i zatozenia
pracy naukowej. Warianty dyskursu naukowego i charakterystyczne cechy; Charakterystyka wybranych metod badah wykorzysty-
wanych przez archeologa. Struktura procesu badawczego, przyjrzenie sie realizacji procesu badawczego. Projektowanie badan w
zakresie archeologii i dostarczenie doswiadczen w zakresie ich przygotowania, realizacji i opracowania; Kwerenda zrédtowa (archi-
walna, bibliograficzna, muzealna); onomastyka i toponomastyka. Zasady konstruowania katalogéw tematycznych (np. katalogu sta-
nowisk archeologicznych). Metodyka wyszukiwania stanu badanh: Google Scholar, Publish or Perish, bazy danych bibliograficznych,
repozytoria i czasopisma w sieci; Rodzaje zrédet i zasady korzystania (pisane, materialne, etnograficzne i inne). Krytyka zewnetrzna
i wewnetrzna zrédta. Zrédio a opracowanie; Korzystanie z opracowan naukowych i popularnonaukowych (podstawowe rodzaje lite-
ratury naukowej i popularnonaukowej, charakterystyka, sposoby wykorzystania oraz efektywne notowanie). Wybrane zasoby (opra-
cowania, stowniki, encyklopedie, zasoby internetowe); Zagadnienie problematyki i stanu badan jako element pracy naukowej; Struk-
tura wypowiedzi naukowej

Tresci programowe
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Kompozycja i porzadek problemowy wypowiedzi naukowej. Argumentacja; Rodzaje tekstow naukowych (notatka, recenzja, esej,
sprawozdanie/raport, artykut problemowy, prezentacja i inne); Streszczenie tekstu naukowego. Syntetyczne oméwienie tekstu na
wybranych przykfadach; Konfrontowanie tekstow naukowych omawiajgcych podobne problemy badawcze czy materiaty; Tekst nau-
kowy jako wlasnos¢. Cytat i zasady cytowania, zapozyczenie i plagiat

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych, formutowania
i konfrontacji argumentow oraz formutowania konkluzji w zakresie prezentowanych probleméw badawczych (samodzielne dochodze-
nie. Wykorzystane zostang pogadanki oraz opisy stanowisk i zabytkéw archeologicznych.

*Zajecia trwajg caty rok (2 semestry)

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Zajecia profilu obo-
wigzkowego (2 do
wyboru z 9 specjalno-
$ci)*

2x12 4%30 h** |4x2,0* |Symbole efektow uczenia |archeologia
0(2 podawane sg dla po-

bloki, szczegolnych zajec¢:

w K_W01; K_W02; K_W05;

kaz- K_W06; K_W08; K_W09;

dym; K W11; K W12; K W14;

4x30 K_W15

h)** K_U01; K_U03; K_U05;

K_U08; K_U09; K_U10;
K_U11; K_U12; K U13;
K_U14; K_U16; K_U1T;
K_U20; K_U26

K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO04; K_K05; K_KO08;
K_KO7; K_K11; K_K12;
K_K13

Tresci programowe

Zajecia poswiecone szczeg6towym zagadnieniom zwigzanym z nastepujgcymi tematami: Epoka kamienia i epoka brgzu; Srednio-
wiecze i nowozytno$¢; Archeologia Bliskiego Wschodu; Archeologia Egiptu i Nubii; Archeologia Grecji; Archeologia Rzymu; Archeo-
logia Dalekiego Wschodu i Nowego Swiata; Bioarcheologia i archeologia srodowiska
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W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zaje¢ studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tre$¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
$nieniem mechanizmow, zagadnien i poruszanej problematyki. Réwniez na niektérych zajeciach uzyte moga zostaé: dyskusje pane-
lowe, ekspozycje zabytkow i wizyty w muzeach.

* Zajecia trwajg caty rok (2 semestry)

** w ramach studiéw student wybiera na Il roku dwa sposréd 9 blokéw tematycznych (kazdy blok to 4x30 godzin i zajecia w tym
wymiarze realizowane sg w pierwszym i drugim semestrze). W sumie student zobowigzany jest do zrealizowania 16 ECTS w ramach
240 godz.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystapien, zadan)

Zajecia profilowe

(1. Profil techniczno-
metodyczny, 2. Profil
technologiczno-badaw-
czy, 3. Profil prawno-
spoteczny)

2x30* 2x30* 2x2,0* | Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W05;
K_W06; K_W08; K_W0Q9;
K_W11; K W12; K_W14;
K_W15

K_U01; K_U03; K_UO05;
K_U08; K_U09; K_U10;
K_U11; K U12; K _U13;
U15; K_U16; K_U17;
20; K_U26

01; K_K02; K_KO03;
K04; K_KO05; K_KO06;
K_K07; K_K11; K_K12;
K_K13

K_
K_U
K_K
K_

Tresci programowe

PROFIL TECHNICZNO-METODYCZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnie-
nia takie jak: archeometria, archeologia nieinwazyjna, tradycyjne i nowoczesne metody eksploracji, archeologia podwodna, archeo-
logia krajobrazow przesztych, archeologia urbanistyki i architektury etc.
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PROFIL TECHNOLOGICZNO-BADAWCZY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagad-
nienia takie jak: wprowadzenie do specyfiki badan nad surowcami w archeologii; technologie przesztosci: ceramika, kamien i krze-
mien, metale, szklo, materiaty organiczne, teoria i praktyka w badaniach nad dawnymi technologiami; warunki srodowiskowe a stan
zachowania obiektow; metody dokumentaciji (przerysy, fotografie w réznymi widmie swiatta) i badanie zabytkéw (analizy chemiczne,
metody obrazowania, badanie struktury); Zzrédta do poznania technologii (narzedzia, ikonografia, zrodta pisane, etnografia, archeo-
logia eksperymentalna) i ich ograniczenia, ikonografia w warsztacie archeologa; epigrafika w warsztacie archeologa; archeologia
kognitywna etc.

PROFIL PRAWNO-SPOLECZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnienia takie
jak: ustawodawstwo i konserwatorstwo archeologiczne, wymiar spoteczny archeologii, marketing i zarzgdzanie dziedzictwem archeo-
logicznym, wystawiennictwo archeologiczne etc.

W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zaje¢ studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tres¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
Snieniem mechanizmodw, zagadnieh i poruszanej problematyki. Roéwniez na niektérych zajeciach uzyte moga zostaé: dyskusje pane-
lowe, ekspozycje zabytkow i wizyty w muzeach.

Dodatkowo w zaleznosci od wybranych zaje¢ w w/w profilach studenci bedg nabywali wiedze poprzez zajecia praktyczne (profil
techniczno-metodyczny), ¢wiczenia laboratoryjne (profil technologiczno-badawczy) czy metody aktywizujgce i projektowanie (profil
prawno-spoteczny).

*w ramach studiéw student wybiera na Il roku zajecia z trzech profili (techniczno-metodycznego; technologiczno-badawczego i
prawno-spotecznego) do ogdinej liczby 8 ECTS (4x30 godz. tgcznie w obu semestrach). Zajecia realizowane sg w obu semestrach.
Na Il roku student MUSI wybraé¢ przynajmniej jedne zajecia z kazdego profilu.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wy-
stgpien, zadan)

Metody dokumentaciji
fotograficznej

30 30 2,0 K_W03; K_W10; K_ W15 |archeologia
K_U03; K_U10; K_U14;
K_U19

K_KO03; K_KO07; K_K14
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Tresci programowe

Zajecia stuzg omédwieniu wybranych problemoéw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: Przygotowanie sta-
nowisk archeologicznych do dokumentaciji fotograficznej; Wykonywanie zdje¢ w terenie podczas badan archeologicznych; Wykony-
wanie zdje¢ zabytkobw ruchomych i nieruchomych w terenie; Wykonywanie zdje¢ zabytkéw archeologicznych w studio; Przygotowanie
studia fotograficznego; Obstuga aparatéw fotograficznych; Obstuga akcesoriow oswietleniowych i poprawne oswietlanie zabytkow;
Obstuga oprogramowania do obrébki graficznej zdjec.

Cwiczenia realizowane bedg w catosci z wykorzystaniem metody praktycznej ukierunkowanej na zdobycie umiejetnosci przez stu-
denta, wspomaganej opisem teoretycznych aspektéw wykonywania fotografii archeologiczne;j.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z wykonania fotografii)

Muzealnictwo, kon-
serwatorstwo, popu-
laryzacja archeologii,
cz. 1*

30*

=
=

30* 2,0* archeologia

c's's's

lxxxxxlxlx
XCccc

Tresci programowe

Zajecia stuzg oméwieniu wybranych problemoéw merytorycznych w ramach nastepujgcych tresci programowych: Wprowadzenie do
problematyki muzealnictwa (definicje, funkcje muzeum, pojecie konserwatorstwa, dziedzictwa archeologicznego i kulturowego); Pod-
stawy prawne ochrony dziedzictwa kulturowego w spoteczenstwie demokratycznym; prawo dawniej i dzi§ w Polsce i w Europie
(Ustawa o ochronie zabytkéw i opiece nad zabytkami, Rozporzadzenia wykonawcze do ustawy, Europejska konwencja o ochronie
dziedzictwa archeologicznego; akty prawne UNESCO); Aspekty i akty prawne zwigzane z organizacjg i prowadzeniem badan ar-
cheologicznych (Rozporzgdzenia wykonawcze do ustawy o ochronie zabytkéw i opiece nad zabytkami, pozwolenia, budzet, poste-
powanie z zabytkami, dziatania po wykopaliskach). Etyka pracy archeologa; Struktura i zadania organéw ochrony dziedzictwa ar-
cheologicznego (MKIDN, NID, NIMOZ, urzedy konserwatorskie); Formy i metody popularyzacji archeologii oraz grupy odbiorcow;
Historia, struktura, architektura, przestrzen, misja i funkcje placowek muzealnych; Dziatalnos¢ muzedéw w Polsce i na swiecie (wy-
stawiennictwo: aspekty estetyczne, funkcjonalne i dydaktyczne, przedmiot muzealny i jego potencjat, dziedzictwo niematerialne,
problem interpretacji i przekazu); Wizualizacja i reprezentacja archeologii: historia, teorie, sposoby, problemy i wyzwania; Spoteczny
wymiar archeologii (community archaeology, public archaeology, indigenous archaeology); Rola dziedzictwa archeologicznego w
niwelowaniu wykluczen spotecznych oraz w lokalnej polityce i kulturze; Dziedzictwo cyfrowe; Na otwartym powietrzu: parki, skanseny,
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miejsca pamieci, imprezy archeologiczno-historyczne, archeologia doswiadczalna i archeologia zywa oraz gingce zawody, dawne
technologie i rzemiosta; Dziedzictwo archeologiczne i media; Turystyka archeologiczna; Pozyskiwanie srodkéw na projekty nau-
kowo—-badawcze, sponsoring i patronat.

Tresci programowe realizowane bedag w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych, prac pisem-
nych realizowanych przez studentéw, debaty oksfordzkiej oraz krétkich z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersato-
ryinego. Dodatkowo tresci realizowane bedg poprzez przygotowanie przez studentow projektu wystawy, projektu pakietu edukacyj-
nego oraz planu zagospodarowania stanowiska archeologicznego oraz udostepnienia zasobéw dziedzictwa dla szerokiej publiczno-
Sci.

* Zajecia trwaja caty rok (2 semestry)

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin pisemny, test, projekt, praca roczna, Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Jezyk starozytny (ta-
cina)

30 30 2,0

x
=

archeologia

c's's's

lxxxxxlxlx
XCccc

Tresci programowe

Zarys historii jezyka tacinskiego, standardy wymowy, budowa i zasada czytania prostych form metrycznych (heksametr i pentametr
daktyliczny) oraz nastepujace elementy fleksji: deklinacja rzeczownikéw, przymiotnikow, zaimkow i liczebnikéw; odmiana czasownika
w ind. i con. praes., ind. i con. imp., ind. fut. | oraz ind. perf. i sktadnia; funkcja con. w zdaniach gtéwnych; niektére typy zdan pod-
rzednych z con. (ut finale, ut obiectivum). Geneza, budowa i pdzniejsza historia stéw, pojawiajgcych sie w czytanych tekstach.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny
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Przedmiot ogélnouni-
wersytecki z puli
nauk spotecznych
(OGUN spoteczny)

30

2,5

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzgcag zaje-
cia

Wybrana dyscyplina
Nauk Spotecznych

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgca zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Jezyk nowozytny

60
LEK.

60

2,0

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzacag zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektow uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgcg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

zaliczenie na ocene

WF

30

30

0,0

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzacag zaje-
cia

Tresci programowe

Tresci programowe podawane sg przez jednostke prowadzacyg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie
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30 30 2 Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec:
K_W01; K_W02; K_W03;
K_W04; K_WO06; K_W07;
K_W09; K_W10; K_W14;
Cwiczenia powierzch- K_W15; K_W18; K_W19
niowe K_U02; K_U04; K_UO05;
K_U13; K_U14; K_U19;
K_U21; K_U22; K_U24;
K_U25
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO05; K_K06; K_KO07;
K_KO08; K_KO09; K_K10;
K_K11; K_K12; K_K13

Cwiczenia powierzchniowe zapoznajg studentéw z technikami badan powierzchniowych i metodami stosowanymi podczas takich
- badan w archeologii. Podstawowym elementem zaje¢ jest nauka poszczegdinych etapow badanh powierzchniowych oraz prowadze-
Tresci programowe ) - o . A . ! L ) ]

nia dokumentacji. Zajecia realizowane sg w terenie w oparciu o metode praktyczng pozyskiwania wiedzy. Specyfika badah po-
wierzchniowych i r6znorodno$¢ stanowisk przektada sie na zréznicowanie problematyki zajec i proporcje tresci programowych.

liczeni
Sposoby weryfikacji zaliczenie na oceng

efektow uczenia sie

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 26,5
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 420 + 30h ¢wiczen powierzchniowych
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu):

2678 (2198 + 480h zajec terenowych)
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Rok studiéw: drugi

Semestr: czwarty (letni)

Forma zajec¢ - liczba godzin

kowej

£ £ g8 | B

= N .=
- 5 § o = 21 o 28 gQ Symbole efektéw Dyscyplina / dyscy-

Nazwa przedmiotu | ® ‘a = E: § -E > @ £ .S N > | uczenia sie dla pro- | pliny, do ktérych od-

= o £ o o o o | £ @ 3 < gramu studiow nosi sie przedmiot
£lelelzls|g]c 38| &

g -

Warsztat pracy nau- 30" 30* 2,0 K_WO01; K_W02; K_WO04; |archeologia

K_W06; K_W08: K_W10;
K_W11; K W12; K_W16;
K_W21

K_U01; K_U02; K_U03;
K_U07; K_U10; K_U13;
K_U21; K_U23

K_K02; K_K03; K_KO5;
K_KO7; K_K11; K_K14

Tresci programowe

Zajecia stuzg oméwieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujacych tresci programowych: Cele i zatozenia
pracy naukowej. Warianty dyskursu naukowego i charakterystyczne cechy; Charakterystyka wybranych metod badah wykorzysty-
wanych przez archeologa. Struktura procesu badawczego, przyjrzenie sie realizacji procesu badawczego. Projektowanie badan w
zakresie archeologii i dostarczenie doswiadczen w zakresie ich przygotowania, realizacji i opracowania; Kwerenda zrédtowa (archi-
walna, bibliograficzna, muzealna); onomastyka i toponomastyka. Zasady konstruowania katalogéw tematycznych (np. katalogu sta-
nowisk archeologicznych). Metodyka wyszukiwania stanu badanh: Google Scholar, Publish or Perish, bazy danych bibliograficznych,
repozytoria i czasopisma w sieci; Rodzaje zrédet i zasady korzystania (pisane, materialne, etnograficzne i inne). Krytyka zewnetrzna
i wewnetrzna zrédta. Zrédio a opracowanie; Korzystanie ze opracowan naukowych i popularnonaukowych (podstawowe rodzaje
literatury naukowej i popularnonaukowej, charakterystyka, sposoby wykorzystania oraz efektywne notowanie). Wybrane zasoby
(opracowania, stowniki, encyklopedie, zasoby internetowe); Zagadnienie problematyki i stanu badan jako element pracy naukowej;
Struktura wypowiedzi naukowej; Tekst naukowy jako wlasnosc¢. Cytat i zasady cytowania, zapozyczenie i plagiat.
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Tresci programowe realizowane bedg poprzez wykorzystanie wypowiedzi ustnych majgcych na celu komponowanie takich wypowie-
dzi oraz ustalanie porzadku problemowego wypowiedzi naukowej. Studenci bedg wykorzystywali argumentacje oraz pisemne formy
wypowiedzi prowadzgce do zapoznania sie z rodzajami tekstow naukowych (notatka, recenzja, esej, sprawozdanie/raport, artykut
problemowy, prezentacja i inne). Dokonywac bedg réwniez streszczenie tekstu naukowego oraz syntetycznego omowienia tekstu na
wybranych przyktadach, co pozwoli im nabyé umiejetno$¢ konfrontowania tekstow naukowych omawiajgcych podobne problemy
badawcze czy materiaty.

*Kontynuacja zaje¢ z poprzedniego semestru. Zajecia trwajg caty rok.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Zajecia profilu obo-
wigzkowego (2 do
wyboru z 9 specjalno-
sci)*

2x12 4%30 h** |4x2.0** |Symbole efektow uczenia |archeologia
0(2 podawane sg dla po-

bloki, szczegolnych zajec¢:

w K_W01; K_W02; K_W05;

kaz- K_W06; K_W08; K_W09;

dym; K W11; K W12; K W14;

4x30 K_W15

h)** K_U01; K_U03; K_U05;

K_U08; K_U09; K_U10;
K_U11: K_U12; K_U13:
K_U14; K_U16; K_U1T;
K_U20; K_U26

K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO04; K_KO05; K_KO08;
K_KO7; K_K11: K_K12;
K_K13

Tresci programowe

Zajecia po$wiecone szczegdtowym zagadnieniom zwigzanym z nastepujgcymi tematami: Epoka kamienia i epoka brazu; Srednio-
wiecze i nowozytno$¢; Archeologia Bliskiego Wschodu; Archeologia Egiptu i Nubii; Archeologia Grecji; Archeologia Rzymu; Archeo-
logia Dalekiego Wschodu i Nowego Swiata; Bioarcheologia i archeologia srodowiska.

W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zaje¢ studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatlu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
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watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tres¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
$nieniem mechanizmow, zagadnien i poruszanej problematyki. Réwniez na niektérych zajeciach uzyte moga zostaé: dyskusje pane-

lowe, ekspozycje zabytkdw i wizyty w muzeach.

* Kontynuacja zaje¢ z poprzedniego semestru. Zajecia trwajg caty rok.

** w ramach studiéw student wybiera na Il roku dwa sposrod 9 blokéw tematycznych (kazdy blok ma 4 x 120 godzin i zajecia w tym
wymiarze realizowane sg w pierwszym i drugim semestrze). W sumie student zobowigzany jest do zrealizowania 15 ECTS w ramach

240 godz.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystapien, zadan)

Zajecia profilowe

(1. Profil techniczno-
metodyczny, 2. Profil
technologiczno-badaw-
czy, 3. Profil prawno-
spoteczny)

2x30*

2x30*

2x2.0*

Symbole efektéw uczenia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W05;
K_W06; K_W08; K_WOQ09;
K_W10; K W11; K_W12;
K_W14; K_W15; K_W17;
K_W20; K_W21
K_U01; K_U03; K_U05;
U06; K_U08; K_U09;
10; K_U11; K_U12;
13; K_U15; K_U16;
17; K_U19; K_U20;
23; K_U24; K_U25;
2
; K_K02; K_KO03;
; K_K05; K_KO06;
; K_K08; K_K09;
K_K12; K_K13;

7
3
6
1;
4
7
1

’

U
u
u
u
u
KO
KO
KO
K1
K1

K_
K_
K_
K_
K_
K_
K_
K_
K_
K_
K_K14

archeologia
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Tresci programowe

PROFIL TECHNICZNO-METODYCZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnie-
nia takie jak: archeometria, archeologia nieinwazyjna, tradycyjne i nowoczesne metody eksploraciji, archeologia podwodna, archeo-
logia krajobrazéw przesztych, archeologia urbanistyki i architektury etc.

PROFIL TECHNOLOGICZNO-BADAWCZY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagad-
nienia takie jak: wprowadzenie do specyfiki badan nad surowcami w archeologii; technologie przesztosci: ceramika, kamien i krze-
mien, metale, szkto, materiaty organiczne, teoria i praktyka w badaniach nad dawnymi technologiami; warunki srodowiskowe a stan
zachowania obiektow; metody dokumentaciji (przerysy, fotografie w réznymi widmie swiatta) i badanie zabytkéw (analizy chemiczne,
metody obrazowania, badanie struktury); zrodta do poznania technologii (narzedzia, ikonografia, zrodta pisane, etnografia, archeo-
logia eksperymentalna) i ich ograniczenia, ikonografia w warsztacie archeologa; epigrafika w warsztacie archeologa; archeologia
kognitywna etc.

PROFIL PRAWNO-SPOLECZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnienia takie
jak: ustawodawstwo i konserwatorstwo archeologiczne, wymiar spoteczny archeologii, marketing i zarzgdzanie dziedzictwem archeo-
logicznym, wystawiennictwo archeologiczne etc.

W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zaje¢ studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tre$¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
Snieniem mechanizmow, zagadnien i poruszanej problematyki. Réwniez na niektorych zajeciach uzyte mogg zostac: dyskusje pane-
lowe, ekspozycje zabytkdw i wizyty w muzeach.

Dodatkowo w zalezno$ci od wybranych zaje¢ w w/w profilach studenci bedg nabywali wiedze poprzez zajecia praktyczne (profil
techniczno-metodyczny), ¢wiczenia laboratoryjne (profil technologiczno-badawczy) czy metody aktywizujgce i projektowanie (profil
prawno-spoteczny)

*w ramach studiéw student wybiera na Il roku zajecia z trzech profili (techniczno-metodycznego; technologiczno-badawczego i
prawno-spotecznego)do ogolnej liczby 8 ECTS (4 x 30 godz. tgcznie w obu semestrach). Zajecia realizowane sg w obu semestrach.
Na Il roku student MUSI wybra¢ przynajmniej jedne zajecia z kazdego profilu.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wy-
stgpien, zadan)
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Muzealnictwo, kon-
serwatorstwo, popu-
laryzacja archeologii,
cz. 2*

30* 30* 2,0* archeologia

lelelele
S22

lxlxxxxlx
XCccc

Tresci programowe

Zajecia stuzg omdwieniu wybranych problemdéw merytorycznych w ramach nastepujgcych tre$ci programowych: Zarzgdzanie mu-
zeum — analiza sytuacji (SWOT) i atrakc;ji turystycznej (AAT) muzeum; Pokazy filméw i dyskusje nt. wizerunku archeologii w kulturze
popularnej, archeologii i historii zywej oraz odtworstwa archeologicznego, Disneyfication, reprezentacja wiedzy; Projekty wystawy,
druku edukacyjnego, ochrony i zarzgdzania wybranym zasobem dziedzictwa archeologicznego, imprezy plenerowej, gry i eksponatu;
Wizyta w muzeach i poruszane kwestie: ontologia przedmiotow muzealnych, archeologia i polityka, multimedia w placowkach muze-
alnych, grupy odbiorcéw i typologie muzealne itp.

Tresci programowe realizowane bedg w obrebie zaje¢ konwersatoryjnych z wykorzystaniem krotki wypowiedzi ustnych, prac pisem-
nych realizowanych przez studentéw, debaty oksfordzkiej oraz krétkich z tresci przekazywane bedg w postaci wyktadu konwersato-
ryinego. Dodatkowo tresci realizowane bedg poprzez przygotowanie przez studentow projektu wystawy, projektu pakietu edukacyj-
nego oraz planu zagospodarowania stanowiska archeologicznego oraz udostepnienia zasobéw dziedzictwa dla szerokiej publiczno-
Sci.

*Kontynuacja zaje¢ z poprzedniego semestru. Zajecia trwajg caty rok.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin pisemny, test, projekt, praca roczna, Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Jezyk starozytny (ta-
cina)

30 30 2,0 K_WO01; K_W02; K_W08;
K_W09; K_W13; K_W16;
K_W17; K_W19; K_W20:
K_W21

K_U01; K_U04; K_U09;
K_U16: K_U19; K_U23:

K_U26

archeologia
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K_K02; K_K03; K_K07;
K_K08; K_K09: K_K10;
K_K14

Tresci programowe

Zarys historii jezyka tacinskiego, standardy wymowy, budowa i zasada czytania prostych form metrycznych (heksametr i pentametr
daktyliczny) oraz nastepujace elementy fleksji: deklinacja rzeczownikow, przymiotnikéw, zaimkow i liczebnikéw; odmiana czasownika
w ind. i con. praes., ind. i con. imp., ind. fut. | oraz ind. perf. i sktadnia; funkcja con. w zdaniach gtéwnych; niektére typy zdan pod-
rzednych z con. (ut finale, ut obiectivum). Geneza, budowa i pdzniejsza historie stéw, pojawiajgcych sie w czytanych tekstach.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny

Przedmiot ogélnouni-
wersytecki z puli
nauk spotecznych
(OGUN spoteczny)

30

2,5

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez jed-
nostke prowadzacg zaje-
cia

Wybrana dyscyplina
Nauk Spotecznych

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgca zajecia

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Jezyk nowozytny

60
LEK.

60

2,0

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgca zajecia

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

zaliczenie na ocene
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s 20 K_U18
Egzamin z jezyka no- -
wozythego na pozio-
mie B2

Tresci programowe podawane sg przez jednostke prowadzacg zajecia
Tresci programowe

egzamin ustny, egzamin pisemny

Sposoby weryfikacji

efektow uczenia sie

Cwiczenia wykopali- 150 150 9 Symbole efektéw uczenia |archeologia
skowe podawane sg dla po-

szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W03;
K_W04; K_W06; K_W07;
K_W09; K_W10; K_W14;
K_W15; K_W18; K_W19
K_U02; K_U04; K_U05;
K_U13; K_U14; K_U19;
K_U21; K_U22; K_U24;
K_U25

K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO05; K_KO06; K_KO07;
K_K08; K_K09; K_K10;
K_K11; K_K12; K_K13

Cwiczenia terenowe zapoznajg studentéw z technikami wykopaliskowymi i metodami badawczymi stosowanymi w archeologii. Pod-
stawowym elementem zajec jest nauka poszczegolnych etapdw eksploracji oraz prowadzenia petnej dokumentacji odstanianych
obiektéw, wstepne opracowanie materiatu zabytkowego, umiejetnos¢ selekcji materiatu i pobierania probek do dalszych badan. Za-
jecia realizowane sg w terenie. Specyfika badan wykopaliskowych i r6znorodnos¢ stanowisk przektada sie na zréznicowanie proble-
matyki zaje¢ i proporcje tresci programowych.

Tresci programowe

Zajecia w catosci oparte sg na praktycznej dziatalnosci studentow w formie zaje¢ angazujgcych oraz na obserwacji. Ze wzgledu na
réznorodnosc przekazywanych tresci zastosowane zostang metody ¢wiczebne ukierunkowane na rozwijanie umiejetnosci. W celu
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uzupetnienia wiedzy praktycznej zastosowane zostang miniwykfady informacyjne, ktérych zadaniem bedzie usystematyzowanie wie-
dzy.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

zaliczenie na ocene

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 33,5

taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 360 + 150h ¢wiczenia terenowe

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 2678
(2198+480h zaje¢ terenowych)
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Rok studiow: trzeci

Semestr: pigty (zimowy)

Forma zajec¢ - liczba godzin
€ £ 23 e
o 5 § S E 2| o S| €8 Symbole efektow Dyscyplina / dyscy-
Nazwa przedmiotu © ® = o o 8 < o = £ 8 > uczenia sie dla pro- liny, do ktérych od-
P s | S| sl 8| &[N | 2| & E5| N2 ¢ dlap pliny, y
X o £ B © o o = o < gramu studiow nosi sie przedmiot
= | 2/ E| | 8| 8| x| " | &8¢ =
c 8 (&) © ; (14 o Q
o -
X
Warsztat przygotowa- 30 30 2,0 K_WO01; K_W02; K_WO05; |archeologia
nia pracy dyplomo- K_WO07; K_W10; K_W11;
wej K _W16; K W19
K_UO01; K_U02; K_UO03;
K_U15; K U17; K_U19;
K _U25
K_KO01; K_KO04; K_KO05;
K_K07; K_K12

Tresci programowe

Zajecia stuzg omowieniu wybranych probleméw merytorycznych w ramach nastepujacych tresci programowych: Rodzaje prac nau-
kowych i metody ich konstruowania; Etapy przygotowania pracy empirycznej (koncepcja badawcza w archeologii) ; Proces naukowy;
Przygotowanie narzedzi badawczych; Przypomnienie metod badawczych w archeologii; Planowanie badania w czasie i metody zbie-
rania danych (opis metodyki badan); Zasady konstruowania pracy o tematyce archeologicznej, opracowywania planu prac oraz spo-
sobu budowy wstepu i zakonczenia do pracy (zasady opisu problematyki i stanu badan); Edycja pracy licencjackiej (poznanie i
stosowanie zasad sporzgdzania przypiséw odwotujgcych sie do zrédet i opracowan oraz przygotowania bibliografii); Przygotowanie
materiatu ilustracyjnego (wykresy, plany, mapy, rysunki czy zdjecia); Prezentowanie koncepcji badawczej i wspdlna analiza réznych
form wypowiedzi pisemnej; Regulamin dyplomowania i zasady funkcjonowania systemu antyplagiatowego; Autorecenzja pracy dy-
plomowe;.

Zajecia prowadzone bedg w formie wyktadu konwersatoryjnego oraz dyskusji polegajgcej na rozmawianiu o poruszanych problemach
i problemach wynikajgcych w trakcie pisania pracy dyplomowe;.
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Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystapien, zadan)

Seminarium licen-
cjackie*

30* 30* 3,0" Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajeé:
K_W01; K_W02; K_W05;
K_W07; K_W11; K_W16;
K_W19

K_U01; K_U02; K_U03;
K_U15; K_U20; K_U23;
K_U25

K_KO01; K_K04; K_KO05;
K_K12

Tresci programowe

Zakres tematyczny obejmuje problematyke: archeologii ogdlnej; archeologii pradziejowej i Sredniowiecznej; archeologii Bliskiego
Wschodu, Egiptu i Nubii; archeologii Grecji i Rzymu; archeologii Dalekiego Wschodu, Nowego Swiata i bioarcheologii.

Seminarium licencjackie przygotowuje studentéw do napisania pracy licencjackiej. Spotkania seminaryjne stuzg uzgodnieniu kwestii
zwigzanych z tematem, planem pracy, konspektem, a na pdzniejszym etapie przedstawieniu i oméwieniu przez uczestnikow gtow-
nych rozdziatéw ich prac. Przedyskutowane zostang réwniez elementy koncepcji badawczej, sformutowane problemy badawcze,
postawione hipotezy oraz przygotowane narzedzia badawcze. Doktadne tre$ci programowe ustalane bedg w zaleznosci od wybra-
nych tematéw prac licencjackich

*w ramach studiéw student wybiera na Ill roku jedno sposréd oferowanych seminariéw licencjackich (kazde z seminariéw ma 2x30
godzin i zajecia w tym wymiarze realizowane sg w pierwszym i drugim semestrze). W sumie student zobowigzany jest do zrealizo-
wania 6 ECTS w ramach 60 godz.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystapien, zadan).

Zajecia profilowe
(1. Profil techniczno-
metodyczny, 2. Profil

6x30 180* 6x2,0 Symbole efektéw uczenia |archeologia
h podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W05;
K_W06; K_W08; K_W0Q09;
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technologiczno-badaw-
czy, 3. Profil prawno-
spoteczny)

_W11; K_W12;
_W15; K_W17;
W21

s's's
B_:a

AARAXRNCCCcCcccc

xxxxlxxxlxlxlxxxx

OOOMNN-_A—aAO0O
A

Tresci programowe

PROFIL TECHNICZNO-METODYCZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnie-
nia takie jak: archeometria, archeologia nieinwazyjna, tradycyjne i nowoczesne metody eksploracji, archeologia podwodna, archeo-
logia krajobrazéw przesziych, archeologia urbanistyki i architektury etc.

PROFIL TECHNOLOGICZNO-BADAWCZY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagad-
nienia takie jak: wprowadzenie do specyfiki badan nad surowcami w archeologii; technologie przeszto$ci: ceramika, kamien i krze-
mien, metale, szkto, materiaty organiczne, teoria i praktyka w badaniach nad dawnymi technologiami; warunki srodowiskowe a stan
zachowania obiektow; metody dokumentacji (przerysy, fotografie w réznymi widmie swiatta) i badanie zabytkéw (analizy chemiczne,
metody obrazowania, badanie struktury); zrodta do poznania dawnych technologii (narzedzia, ikonografia, zrédta pisane, etnografia,
archeologia eksperymentalna) i ich ograniczenia, ikonografia w warsztacie archeologa; epigrafika w warsztacie archeologa; archeo-
logia kognitywna etc.

PROFIL PRAWNO_SPOLECZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnienia takie
jak: ustawodawstwo i konserwatorstwo archeologiczne, wymiar spoteczny archeologii, marketing i zarzgdzanie dziedzictwem archeo-
logicznym, wystawiennictwo archeologiczne etc.

W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zajeé studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatlu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
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watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tres¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
snieniem mechanizméw, zagadnieh i poruszanej problematyki. Roéwniez na niektérych zajeciach uzyte moga zostaé: dyskusje pane-
lowe, ekspozycje zabytkdw i wizyty w muzeach.

Dodatkowo w zaleznosci od wybranych zaje¢ w w/w profilach studenci bedg nabywali wiedze poprzez zajecia praktyczne (profil
techniczno-metodyczny), ¢wiczenia laboratoryjne (profil technologiczno-badawczy) czy metody aktywizujgce i projektowanie (profil
prawno-spoteczny)

*w ramach studiéw student wybiera na Il roku zajecia z trzech profili do ogdlnej liczby 24 ECTS (12%30 h) prowadzonych w semestrze
zimowym i letnim.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wy-
stgpien, zadan)

Wizualizacja wynikéw
badan

30 30 2,0 K_W03; K_W08; K_W09;
K_W10

K_U01; K_U09; K_U14;
K_U16: K_U17; K_U23
K_KO1; K_K04; K_KO09;

K_K10

archeologia

Tresci programowe

Wprowadzenie do technologii informacyjno-komunikacyjnych poprzez omoéwienie podstawowych narzedzi informatycznych i ich za-
stosowania w nauce, w tym w archeologii. Zajecia obejmujg zakres; Podstawowe zasady dokumentacji i publikaciji artefaktow i obiek-
téw nieruchomych; Zasady konstrukcji kwestionariusza badawczego i bazy danych; Wykorzystanie narzedzi statystycznych w ar-
cheologii i podstawy testowania hipotez statystycznych; Praktyczne przyktady wykorzystania statystyki w archeologii; Zasoby inter-
netowe; Prezentacje w wykorzystaniem Power Point (tworzenie, szablony, planowanie zawartosci, zarzgdzanie pokazem, animacije,
etc.); Arkusz kalkulacyjny Excel, graficzna prezentacja danych, wykorzystanie grafow, tworzenie wykreséw, formatowania, funkcje
ztozone i tablicowe, modyfikacja danych); Wprowadzenie do projektowania baz danych w MS Access; Wizualizacja danych prze-
strzennych (model numeryczny terenu, analiza regionalna); Przygotowanie wystgpien ustnych i dobor metod prezentaciji; Prezentacja
programow dedykowanych dokumentaciji zabytkéw ruchomych i nieruchomych (programy komercyjne, demonstracyjne, edukacyjne,
darmowe — open source); Cwiczenia praktyczne.

Zajecia podzielone bedg na dwie czesci: teoretyczng i praktyczng. Czesc¢ teoretyczna prowadzona bedzie w formie wyktadu konwer-
satoryjnego uzupetnionego materiatem ilustracyjnym, cze$¢ praktyczna natomiast bedzie ¢wiczeniami projektowymi w trakcie ktérych
studenci bedg mieli stycznos¢ z materiatem, narzedziami i aparatura.
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Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)

Wyktad ogoéinohuma-
nistyczny

30

30

2,0

K_WO01; K_W07, K_W11
K_U02; K_U26
K_KO1; K_K12;

archeologia

Tresci programowe

Wyktad poswiecony tematyce wykorzystania metodyki i warsztatu badawczego innych dyscyplin humanistycznych w badaniach ar-

cheologicznych (np. etnologia, historia sztuki, historia w warsztacie archeologa).

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin pisemny, test, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpieh, zadan)

Jezyk starozytny

30

30

2,0

Symbole efektéw uczenia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_WO04;
K_W08; K_W09; K_W13;
K_W16; K_W17; K_W19;
K_W20; K_W21

K_U01; K_U04; K_U09;
K_U16; K _U19; K_U23;
K_U26

K_KO02; K_K03; K_KO07;
K_KO08; K_K09; K_K10;
K_K14

archeologia

Tresci programowe

Zarys historii wybranego jezyka starozytnego, standardy wymowy, podstawy gramatyki i sktadni, nauka czytania prostych tekstow.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Np. egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca roczna, praca dyplomowa
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Wyktad ogoélnoinsty-
tutowy (OGIN)

30 30 1,5 Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec:
K_W01; K_W02; K_WO04;
K_W06; K_WO07; K_W08;
K_W09; K_W10; K_W11;
K_W12; K W14; K_W15;
K_W17; K_ W19

K_U01; K_U02; K_U04;
K_U05; K_U06; K_UO08;
K_U13; K_U15; K_U26;
K_KO01; K_K02; K_K03;
K_KO05; K_KO06; K_KO07;
K_K11; K_K14

Tresci programowe

Tresci wyktadéw ogolnoinstytutowych obejmujg tematyke ogdlng badz szczegbtowg zwigzang z szeroko rozumiang kulturg mate-
rialng, archeologig srédziemnomorska (Egipt, Bliski Wschdd, Sudan, Nubia, Rzym i prowincje rzymskie, Grecja), archeologig pra-
dziejowa, archeologig Ameryk i Dalekiego Wschodu. Program obejmowa¢ moze réwniez warsztat badawczy (np. numizmatyka, ce-
ramologa, archeologa terenowego, etc.) lub specjalnosci w archeologii (np. archeologia skalna, podwodna, nieinwazyjna, itp.).

W trakcie zaje¢ wykorzystana zostanie metoda stowa — wyktad, uzupetnionych wizualizacjg tematyki zaje¢ w formie prezentacji/filmu
(metoda pogladowa), majgca na celu zaprezentowanie wiedzy i jej asymilacje.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny

Przedmiot ogéinou-
niwersytecki (OGUN)

30 25 Symbole efektow uczenia |Wybrana dyscyplina z
podawane sg przez jed- |puli oferowanej przez
nostke prowadzgcyg zaje- |UW

cia

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzacg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie
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taczna liczba punktow ECTS (w semestrze): 27

taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 390

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 2678
(2198+480h zaje¢ terenowych)
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Rok studiéw: trzeci
Semestr: szosty (letni)

Forma zajec¢ - liczba godzin

cjackie*

E S 7)
3 £ € N .2 5 . .
c S 8 3 > 28 Ewm Symbole efektow Dyscyplina / dyscy-
. © o — c e [} E [0 . . . P
Nazwa przedmiotu | © © = © ) ' ) Q g .S N > uczenia sie dla pro- | pliny, do ktérych od-
;>‘, g E 2 o o o = @ S < gramu studiow nosi sie¢ przedmiot

2 S|1o| 8| = x ™ 2
o -
X

Seminarium licen- 30* 30* 3,0+13,0 | Symbole efektow uczenia |archeologia

(praca |podawane sg dla po-
dyplo- szczegolnych zajeé:
mowa)* |K_W01; K_W02; K_W05;
K_W07; K_W11; K_W16;
K_W19

K_UO01; K_U02; K_UO03;
K_U15; K_U20; K_U23;
K_U25

K_KO01; K_K04; K_KO05;
K K12

Tresci programowe

Zakres tematyczny obejmuje problematyke: archeologii ogdlnej; archeologii pradziejowej i Sredniowiecznej; archeologii Bliskiego
Wschodu, Egiptu i Nubii; archeologii Grecji i Rzymu; archeologii Dalekiego Wschodu, Nowego Swiata i bioarcheologii.

Seminarium licencjackie przygotowuje studentéw do napisania pracy licencjackiej. Spotkania seminaryjne stuzg uzgodnieniu kwestii
zwigzanych z tematem, planem pracy, konspektem, a na pdzniejszym etapie przedstawieniu i oméwieniu przez uczestnikow gtow-
nych rozdziatéw ich prac. Przedyskutowane zostang réwniez elementy koncepcji badawczej, sformutowane problemy badawcze,
postawione hipotezy oraz przygotowane narzedzia badawcze. Doktadne tre$ci programowe ustalane bedg w zaleznosci od wybra-
nych tematéw prac licencjackich
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*w ramach studiéw student wybiera na Il roku jedno sposréd oferowanych seminariéw licencjackich (kazde z seminariéw ma 2x30
godzin i zajecia w tym wymiarze realizowane sg w pierwszym i drugim semestrze). W sumie student zobowigzany jest do zrealizo-
wania 6 ECTS w ramach 60 godz.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie, praca dyplomowa

Zajecia profilowe

(1. Profil techniczno-
metodyczny, 2. Profil
technologiczno-badaw-
czy, 3. Profil prawno-
spoteczny)*

6x30 180* 6x2,0 archeologia

h*

Symbole efektéw uczenia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_W05;
K_W06; K_W08; K_WOQ9;
K_W10; K W11; K_W12;
K_W14; K_W15; K_W17;
K_W20; K_W21
K_U01; K_U03; K_U05;
_U06; K_U08; K_U09;
10; K_U11; K_U12;
3; K_U15; K_U16;
K_U19; K_U20;
; K _U24; K_U25;

- K_K02; K_K03;
- K_KO05; K_KO8;
7; K_KO08: K_K09;
K_K11: K_K12: K_K13;
K_K14

K
K_
K_
K_U17;
K_U23;
K_U26
K_KO01;
K_KO04;
K_

1
1
2
2
0
0
0

Tresci programowe

PROFIL TECHNICZNO-METODYCZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnie-
nia takie jak: archeometria, archeologia nieinwazyjna, tradycyjne i nowoczesne metody eksploraciji, archeologia podwodna, archeo-
logia krajobrazéw przesztych, archeologia urbanistyki i architektury etc.

PROFIL TECHNOLOGICZNO-BADAWCZY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagad-
nienia takie jak: wprowadzenie do specyfiki badan nad surowcami w archeologii; technologie przesztosci: ceramika, kamien i krze-
mien, metale, szkto, materiaty organiczne, teoria i praktyka w badaniach nad dawnymi technologiami; warunki srodowiskowe a stan
zachowania obiektow; metody dokumentaciji (przerysy, fotografie w réznymi widmie swiatta) i badanie zabytkéw (analizy chemiczne,
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metody obrazowania, badanie struktury); zrodta do poznania technologii (narzedzia, ikonografia, zrodta pisane, etnografia, archeo-
logia eksperymentalna) i ich ograniczenia, ikonografia w warsztacie archeologa; epigrafika w warsztacie archeologa; archeologia
kognitywna etc.

PROFIL PRAWNO-SPOLECZNY: zajecia do wyboru z puli oferowanej przez Instytut Archeologii UW, poruszajgce zagadnienia takie
jak: ustawodawstwo i konserwatorstwo archeologiczne, wymiar spoteczny archeologii, marketing i zarzgdzanie dziedzictwem archeo-
logicznym, wystawiennictwo archeologiczne etc.

W zaleznosci od wybranych konwersatoriow w puli zaje¢ studenci bedg nabywali wiedze poprzez przygotowanie wypowiedzi ustnych
i pisemnych dt. materiatu odpowiadajgcego tresciom programowym, co dodatkowo zostanie wsparte metodami oglgdowymi (zapo-
znanie sie z réznymi zrédtami, studiami przypadku, etc.). W niektérych przypadkach zajecia uzupetnione zostang wyktadem konser-
watoryjnym z materiatem wizualnym. Kazda prezentowana tres¢ wzbogacona zostanie klasyczng metoda problemowg oraz obja-
Snieniem mechanizmow, zagadnien i poruszanej problematyki. Réwniez na niektérych zajeciach uzyte moga zostaé: dyskusje pane-
lowe, ekspozycje zabytkow i wizyty w muzeach.

Dodatkowo w zaleznosci od wybranych zaje¢ w w/w profilach studenci bedg nabywali wiedze poprzez zajecia praktyczne (profil
techniczno-metodyczny), ¢wiczenia laboratoryjne (profil technologiczno-badawczy) czy metody aktywizujgce i projektowanie (profil
prawno-spoteczny).

*w ramach studiéw student wybiera na Ill roku zajecia z trzech profili do ogdinej liczby 24 ECTS (12x30 godz.) prowadzonych w
semestrze pierwszym i drugim.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny, test, esej, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wy-
stgpien, zadan)

Wyktad ogélnohuma-
nistyczny

30 30 2,0 K_WO01; K-W07, K_W11; |archeologia
K_U02; K_U26
K_KO01; K_K12

Tresci programowe

Wyktad poswiecony tematyce wykorzystania metodyki i warsztatu badawczego innych dyscyplin humanistycznych w badaniach ar-
cheologicznych (np. etnologia, historia sztuki, historia w warsztacie archeologa).

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin pisemny, test, projekt, praca semestralna, inne (zaliczenie na ocene z przygotowywanych prac, wystgpien, zadan)
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Jezyk starozytny 30 30 2,0 Symbole efektéw uczenia |archeologia
podawane sg dla po-
szczegolnych zajec¢:
K_W01; K_W02; K_WO04;
K_W08; K_W09; K_W13;
K_W16; K W17; K_W19;
K_W20; K_W21

K_U01; K_U04; K_U09;
K_U16; K _U19; K_U23;
K_U26

K_KO02; K_K03; K_KO07;
K_KO08; K_K09; K_K10;
K_K14

Zarys historii wybranego jezyka starozytnego, standardy wymowy, podstawy gramatyki i sktadni, nauka czytania prostych tekstow.
Tresci programowe

Sposoby weryfikacji egzamin ustny, egzamin pisemny

efektow uczenia sie

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 32
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 270
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 2678

(2198+480h zaje¢ terenowych)
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Procentowy udziat liczby punktéw ECTS w tacznej liczbie punktow ECTS dla kazdej z dyscyplin, do ktérych przyporzadkowano

kierunek studiow.

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat liczby punktow
ECTS w lacznej liczbie punktow
ECTS dla kazdej z dyscyplin

archeologia

archeologia

86,95%
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