Zatgcznik nr 22

do uchwaty nr 29 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 17 marca 2021 r. w sprawie zmiany uchwaty nr 414
Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 8 maja 2019 r. w sprawie programéw studiéw na Uniwersytecie Warszawskim

LZatgcznik nr 3

do uchwaty nr 414 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 8 maja 2019 r. w sprawie programéw studiow na Uniwersytecie Warszawskim

PROGRAM STUDIOW

archeologia
nazwa kierunku studiow archeologia
nazwa kierunku studiéw w jezyku angielskim /
w jezyku wyktadowym Archaeology
jezyk wyktadowy polsKi

poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

poziom PRK

7 poziom

profil studiéw

profil ogélnoakademicki

liczba semestrow

4

liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw

120 ECTS

forma studiow

studia stacjonarne

tytut zawodowy nadawany absolwentom
(nazwa kwalifikacji w oryginalnym brzmieniu, poziom PRK)

magister

liczba punktéw ECTS, jakag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
prowadzonych z  bezpos$rednim udziatem  nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzgcych zajecia

100 ECTS

liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych (nie mniej niz 5 ECTS)

5 ECTS




Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, w ktérych prowadzony jest kierunek studiow

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat

Dyscyplina wiodaca

dyscyplin (ponad potowa efektéw uczenia sie)
Dziedzina Nauk Archeologia 100% Archeologia
Humanistycznych
Razem: - 100%

Efekty uczenia sie zdefiniowane dla programu studiéw odniesione do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej

na poziomie 4

Symbol efektéw Odniesienie do
uczenia sie dla Efekty uczenia sie charaktc_erystyk
programu drugiego

studiéw stopnia PRK
Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_WO01 ma pogtebiong wiedze o miejscu i znaczeniu archeologii w systemie nauk oraz jej specyfice przedmiotoweji |[P7S_WG
metodologicznej

K_W02 zna szczegotowe pojecia i terminologie stosowang w archeologii P7S_WG

K_WO03 ma rozszerzong wiedze w zakresie opisu, analizy i interpretacji zrédet archeologicznych P7S_WG

K_W04 ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze obejmujgca kluczowe zagadnienia archeologii, P7S_WG
obejmujgcg terminologie, teorie i metodologie




K_W05 ma uporzagdkowang wiedze dotyczgca prac naukowo-technicznych w trakcie terenowych badan P7S WG
wykopaliskowych

K_WO06 ma szczegotowa, specjalistyczng wiedze o wybranych spotecznosciach pradziejowych, starozytnych i P7S_WG
Sredniowiecznych, obejmujgcg terminologie, teorie i metodologie z zakresu archeologii

K_W07 ma pogtebiong wiedze o instytucjach kultury zajmujgcych sie dziedzictwem archeologicznym P7S_WG

K_WO08 ma uporzgdkowang wiedze o rozwoju cztowieka oraz jego gtéwnych strategiach adaptacji do réznych P7S_WG
warunkéw srodowiskowych

K_W09 ma uporzadkowang, pogtebiong wiedze z zakresu metod oraz technik dokumentaciji zrodet archeologicznych |P7S WG

K_W10 rozumie ztozone zaleznosci miedzy osiggnieciami nauk humanistycznych, spotecznych, o zyciu i Scistycha |P7S_WG
mozliwosciami ich wykorzystania w archeologii

K W11 ma szczegobtowg wiedze o najwazniejszych osiggnieciach i gtdbwnych kierunkach rozwoju archeologii P7S_WG

K W12 zna i rozumie zaawansowane metody analizy oraz interpretacji problemoéw badawczych z zakresu P7S WG
archeologii, wlasciwe dla wybranych tradyciji, teorii i szkét badawczych

K_W13 zna i rozumie zaawansowane metody analizy i interpretacji informaciji zawartych w publikacjach naukowych |P7S_WG

K W14 zna i rozumie zaawansowane metody analizy rozmaitych wytworéw dawnych spotecznosci z wykorzystaniem |P7S_WG
metod stosowanych w naukach scistych i naukach o zyciu

K_W15 zna i rozumie pojecia z zakresu ochrony prawa autorskiego i prawa wtasnosci przemystowej i zasady ich P7S_WK
zastosowania w pracy archeologa

K W16 zna i rozumie ekonomiczne, prawne i etyczne uwarunkowania dziatalnosci naukowej i badan P7S_WK
archeologicznych

K_W17 zna zasady etyki zawodu archeologa P7S_WK

K_W18 zna zasady funkcjonowania prywatnych firm archeologicznych, muzedw oraz struktur konserwatorskich i P7S_WK
instytucji ochrony dziedzictwa archeologicznego

K_ W19 ma wiedze o zasadach i mozliwosciach zdobywania funduszy na badania naukowe i prace archeologiczne P7S_WK

K_W20 ma wiedze na temat bezpieczenstwa i higieny pracy archeologa P7S_WK




Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_UO01 potrafi wyszukiwa¢, analizowac, selekcjonowac i wykorzystywac informacje o zrédtach archeologicznych iich |P7S_UW
kontekscie z wykorzystaniem literatury i mediow elektronicznych, oraz poddawac je krytyce i tworczej
interpretacji

K_U02 potrafi samodzielnie rozpoznawac, analizowa¢, wykorzystywac, klasyfikowacé i interpretowac zrédta P7S_UW
archeologiczne dobierajgc wlasciwe metody analityczne, dokonujgc krytycznej analizy i tworczej interpretacji

K_U03 potrafi kreatywnie wykorzystywac istniejgce metody i techniki, przystosowujgc je do potrzeb wynikajgcych ze |P7S_UW
specyfiki badanych zagadnien

K_U04 potrafi formutowaé problemy badawcze, kreowaé oryginalne koncepcje, formutowac i testowac hipotezy w P7S_UW
zakresie archeologii

K_U05 potrafi samodzielnie formutowaé wnioski, argumentowac i tworzy¢ syntetyczne podsumowania z P7S_UW
uwzglednieniem réznych poglgdow

K_U06 potrafi samodzielnie analizowac¢ i interpretowac r6zne rodzaje artefaktéw i ekofaktéw, tgcznie z P7S_UW
uwzglednieniem ich kontekstu, z zastosowaniem najnowszych osiggnie¢ badawczych w celu okreslenia ich
znaczenia i oddziatywania w procesie spoteczno-kulturowym

K_U07 potrafi wykrywac ztozone zaleznosci miedzy artefaktami i ekofaktami a dawnymi procesami kulturowymi P7S_UW

K_U08 posiada umiejetnos¢ prowadzenia polemiki naukowej P7S_UK

K_U09 potrafi dokona¢ doboru metody prezentacji wynikéw swoich badan, wykorzystujgc takze zaawansowane P7S_UK
metody informacyjno-komunikacyjne

K _U10 potrafi prezentowaé wyniki swoich badan zréznicowanym kregom odbiorcow P7S_UK

K_U11 potrafi prezentowac¢ wyniki badan w formie pisemnej, postugujgc sie specjalistycznym jezykiem naukowym i [P7S_UK
wtasciwg dla archeologii terminologig.

K _U12 potrafi prezentowaé wyniki badan w formie wystapien ustnych, postugujgc sie specjalistycznym jezykiem P7S_UK
naukowym i wkasciwg dla archeologii terminologia.

K_U13 potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztafcenia P7S_UK
Jezykowego oraz specjalistyczng terminologig z dziedziny archeologii

K _U14 potrafi kierowa¢ pracami zespotu, samodzielnie podejmujgc i inicjujgc zadania badawcze P7S_UO

4




K_U15 potrafi wspotdziataé¢ z innymi osobami w ramach zespotéw interdyscyplinarnych P7S_UO

K_U16 potrafi zastosowac¢ zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w dziatalnosci archeologicznej i dbac o ich P7S_UO
przestrzeganie w pracach zespotowych

K_U17 potrafi zaplanowac i organizowac prace w zakresie archeologicznych badan terenowych P7S_UO

K U18 potrafi zaplanowac¢ i organizowac¢ prace w zakresie badan naukowych P7S _UO

K _U19 potrafi prawidtowo okresla¢ priorytety stuzgce realizacji wtasnego lub zleconego zadania badawczego

K_U20 potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ dziatania zmierzajgce do rozwoju wtasnej kariery naukowej P7S_UU

K_U21 potrafi wyszukiwaé¢ mozliwosci poszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci zawodowych w ramach P7S_UU
uczelni i poza nig i doradza¢ innym w tym zakresie

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéow do

K_KO01 jest gotdw do wykorzystywania posiadanej przez siebie wiedzy i umiejetnosci oraz jest sSwiadomy P7S_KK
koniecznosci konfrontowania jej z opiniami ekspertéw

K_K02 jest gotéw do uznania istotnego znaczenia artefaktéw, ekofaktow i zrédet pisanych jako elementéw P7S_KK
dziedzictwa kulturowego ludzkosci

K_ K03 jest gotdw do oceny niepowtarzalnej wartosci zrédet archeologicznych i ich roli w odtwarzaniu przesztosci P7S_KK
cztowieka

K_K04 jest gotow do krytycznej oceny interpretacji zrodet archeologicznych i historycznych i ma $wiadomos¢ P7S_KK
wieloaspektowosci interpretac;i

K_KO05 jest gotdw do wykorzystania posiadanej przez siebie wiedzy na temat kompleksowej natury kultury i ma P7S_KK
Swiadomosc¢ potrzeby analizy rozmaitych kategorii Zrodet dla odtworzenia przesztosci cztowieka

K_KO06 jest gotéw do upowszechniania wiedzy na temat dziedzictwa kulturowego i podkreslania jego znaczeniadla |P7S_KO
zrozumienia procesu przemian gospodarczych, spotecznych i kulturowych, od czaséw najdawniejszych do
wspotczesnosci

K_KO07 jest gotdéw do krzewienia wiedzy na temat odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego P7S KO

K_K08 jest gotéw do inicjowania wspétpracy ze spoteczenstwem w zakresie prowadzonych prac archeologicznych |P7S_KO




K_K09 jest gotéw do podejmowania inicjatyw majgcych na celu promocje, upowszechnianie i ochrone dziedzictwa P7S_KO
kulturowego

K K10 jest gotéw do zrozumienia spotecznej roli archeologii P7S_KO

K K11 jest gotéw do propagowania problematyki etycznej zwigzanej z rzetelnoscig i uczciwoscig naukowg oraz P7S_KR
przyjmowania odpowiedzialnosci za trafnos¢ podejmowanych decyzji w trakcie pozyskiwania zrodet
archeologicznych

K_K12 jest gotow do uznania i poszanowania réznych punktéw widzenia determinowanych réznym podtozem P7S_KR
kulturowym

K K13 jest gotéw do uznania koniecznosci uczenia sie przez cate zycie oraz doskonalenia swoich umiejetnosci P7S_KR
merytorycznych i praktycznych w zakresie archeologii

K_K14 jest gotow do stosowania i rozwijania zasad etycznych zwigzanych z badaniami nad zrédtami P7S_KR
archeologicznymi oraz dziatan na rzecz przestrzegania tych zasad

K K15 jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rol zawodowych oraz przestrzegania zasad bezpieczenstwa i P7S_KR
higieny pracy

K K16 jest gotdéw do rozwijania dorobku archeologii i podtrzymywania etosu zawodu archeologa P7S_KR

OBJASNIENIA

Symbol efektu uczenia sie dla programu studiéw tworza:

— litera K — dla wyrdznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiéw,

— znak _ (podkreslinik),

— jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne),
— numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfrg 0).




Zajecia lub grupy zaje¢ przypisane do danego etapu studiéw

(tabele nalezy przygotowac dla kazdego semestru studiéw odrebnie)

Rok studiéw: pierwszy
Semestr: pierwszy (zimowy)

Forma zaje¢ - liczba godzin
£ 2 %
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Seminarium 30* 30* 4 5* K_W02; K_ W03, K_WO06; |archeologia
magisterskie* K_W08; K_W10; K_W11;
K_W12; K W13; K_W15;
K_W16; K W17; K_W19;
K_W20
K_U01; K_U02; K_U03;
K_U04; K_U05; K_U06;
K_U07; K_U08; K_U09;
K_U10; K_U11; K_U12;
K_U14; K_U15; K_U18;
K_U19; K_U20; K_U21
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO04; K_K05; K_KO06;
K_KO07; K_K08; K_K11;
K_K12; K_K13; K_K14;
K_K15; K_K16




Tresci programowe

W trakcie seminarium magisterskiego studenci omawiajg problematyke zwigzang z tematem przygotowywanej przez nich pracy
magisterskiej pod kierunkiem opiekuna naukowego. W trakcie kolejnych zaje¢ dyskutujg nad tematem pracy, planem i doborem
zrodet, prezentujgc swoje postepy w badaniach i opracowywaniu kolejnych zagadnien. Indywidualne prezentacje badanej
tematyki pozwalajg na doskonalenie umiejetnosci formutowania problemoéw i hipotez badawczych, doboru metod badawczych i
wykorzystania réznych podejs¢ teoretycznych. Studenci wybierajg jedno sposrdod oferowanych przez Instytut Archeologii
seminariow poswigconych m.in szczegotowym zagadnieniom archeologii Epoki Kamienia, archeologii Pra- i Protohistorycznej,
archeologii Wczesnego Sredniowiecza, P6znego Sredniowiecza i Czaséw Nowozytnych, archeologii Egiptu i Nubii, Bliskiego
Wschodu i Azji Srodkowej, Grecji i Rzymu, archeologii Dalekiego Wschodu, archeologii Nowego Swiata, epigrafiki i papirologii etc.

*Zajecia sg kontynuowane w drugim semestrze (tgcznie trwaja 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Projekt, praca roczna, inne (przygotowanie wystgpien ustnych/prezentacji)

Zajecia pomocnicze*

2x30* 2x30*  [2x2*  |K_WO1; K_W02; K_WO03; |archeologia

K_W04; K_W06; K_W11;

K_W12; K_W13;

K_U04; K_U05; K_U06;

K_U07; K_U08; K_U09:;

K_U11; K_U12; K_U19;

K_KO01; K_K02; K_K03;

K_K04; K_K05; K_KO086;

K_KO7; K_K12; K_K13;

K_K16

Tresci programowe

Zajecia pomocnicze majg forme konwersatoriéw poswieconych wybranym szczegétowym zagadnieniom zwigzanym z tematykag
seminariéow. Kazdemu seminarium towarzyszg co najmniej 3 zajecia pomochnicze realizowane w pierwszym i drugim semestrze.
Tematyka zaje¢ zwigzana jest z aktualnymi badaniami pracownikow IA UW | najnowszymi odkryciami w danej specjalizacji, dlatego
tematy zaje¢ moga zmieniac sie w kolejnych latach. Ich celem jest wigczenie studentéw w dyskusje nad istotnymi problemami
badawczymi wybranej przez nich specjalizacji.

*Zajecia moga by¢ oferowane w pierwszym i drugim semestrze, studenci w ciagu pierwszego roku musza zrealizowaé 90 godzin
zaje¢ pomocniczych.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystgpien ustnych)




Zajecia wdrozeniowe*

30*

30*

2*
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archeologia

Tresci programowe

Celem zajec jest przygotowanie studentow do wykorzystania wiedzy i umiejetnosci nabywanych w trakcie studiow w przysziej
pracy zawodowej i karierze naukowej. Podczas zaje¢ studenci bedg uczy¢ sie pisania tekstow naukowych i popularyzatorskich,
przygotowania wnioskéw grantowych, a takze przygotowywania projektow popularyzujgcych w spoteczenstwie wiedze o
dziedzictwie historycznym, takich jak projekty wystawiennicze, Sciezki i przewodniki turystyczne etc.

*Zajecia sg kontynuowane w drugim semestrze (tgcznie trwajg 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

projekt

Zajecia profilowe*

5x30*

150*

5x2*
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archeologia




Tresci programowe

Celem zajec profilowych jest wprowadzenie stuchaczy w tematyke badan interdyscyplinarnych, tgczacych problematykg badawczg
archeologii z warsztatem badawczym innych dyscyplin nauki, zaréwno z obszaréw humanistycznych, jak i spotecznych,
przyrodniczych i Scistych, a takze poruszanie problematyki uniwersalnych problemoéw badawczych archeologii, wykraczajacych
poza zwyczajowe podziaty chronologiczne i geograficzne. Niektére sposrdd zaje¢ realizowane bedg we wspotpracy z pracownikami
innych jednostek UW, lub innych placéwek naukowych. Konwersatoria oferowane sg w ramach czterech profili tematycznych: 1.
Archeologia cyfrowa (w ramach zaje¢ poruszane sg takie zagadnienia jak warsztat dokumentacji cyfrowej, analiza danych
przestrzennych, wprowadzenie do statystyki, bazy danych w archeologii etc.); 2. Archeometria (zajecia poswiecone takim tematom
jak chemia dla archeologéw, sedymentologia dla archeologéw, srodowisko przyrodnicze czwartorzedu, archeometria, jej metody
badawcze i ich zastosowanie, podstawy konserwacji dla archeologéw etc.); 3. Cztowiek — przestrzen — srodowisko (zajecia
poswiecone takim zagadnieniom jak archeologia osadnicza, archeologia szlakéw handlowych, ekonomia dawnych spotecznosci,
kultura duchowa dawnych spoteczehstw, archeologia procesoéw spotecznych, archeologia obrazu etc.); 4. Humanistyczny warsztat
badawczy archeologa (zajecia poswiecone takim tematom jak epigrafika, zrédta historyczne w konfrontacji z archeologia,
numizmatyka, warsztat badawczy historyka w archeologii etc.)

* Student wybiera na pierwszym roku tgcznie 9 konwersatoriow sposrod oferowanych w ramach 4 profili zaje¢ prowadzonych w obu
semestrach — tacznie do uzyskania 18 ECTS.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystgpien ustnych)

Archeologia w dobie
Nowej Humanistyki
(wyktad obowigzkowy)

30 30 2 K_W01; K_W04; K WO07; |archeologia
K_W11; K_W12; K_W16;
K_U04; K_U08
K_KO03; K_K04; K_KO05;
K_KO07; K_K08; K_K09;
K_K10; K_K11; K_K12;
K_K14

Tresci programowe

Wyktad poswiecony najnowszym nurtom i podejsciom teoretycznym w archeologii u schytku XX i w XXI wieku.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny
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Translatorium

30

30

K_W02; K_W04; K_W08;
K_W13:

K_UO01; K_U11; K_U13
K_KO01; K_K04;

archeologia

Tresci programowe

Zajecia stuzgce opanowaniu specjalistycznego stownictwa archeologicznego w jezyku obcym. Zajecia moga by¢ zaliczone poprzez
udziat w dowolnie wybranym konwersatorium lub ¢wiczeniach z programu Archaeology (w jezyku angielskim) na poziomie
magisterskim prowadzonym przez Instytut Archeologii UW.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

test, praca semestralna, inne (ocena zadan wykonywanych w czasie zajec)

Przedmiot
ogoélnouniwersytecki
z puli nauk
spotecznych (OGUN
spoteczny)

30

30

2,5

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez
jednostke prowadzacyg
zajecia

Wybrana dyscyplina
Nauk Spotecznych

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzacg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Cwiczenia
powierzchniowe

30

30

K_WO05; K_W06: K_WO09;
K_W20

K_U03; K_U06; K_U07;
K_U14: K_U15; K_U16:
K_U17: K_U19;

K_KO01; K_K03; K_KO5;
K_KO7; K_KO08: K_K14;
K_K15

archeologia

Tresci programowe

Celem ¢wiczeh powierzchniowych jest praktyczne opanowanie metod i technik prospekciji terenowej: lokalizacji stanowisk,
wstepnych pomiaréw, identyfikacji materiatu archeologicznego znajdujgcego sie na powierzchni etc.
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Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie na ocene

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 29
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 390

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1290h (1110
+ 180 ¢wiczen terenowych)

Rok studiéw: pierwszy

Semestr: drugi (letni)

Forma zaje¢ — liczba godzin

E S 7]
3 £ N .2 v .
= § ) =) > 28 £ 8 Symbole efektow Dyscypllnal
. ) [°) 2 c T © e — o . dyscypliny, do
Nazwa przedmiotu | © © = ) <} = o ) c N > uczenia sie dla . ..
= P o N - N 2 c £ ] c £ . ktérych odnosi sie
= 4 = o © o o c Q5 % programu studiow .
o = - N = dmiot
£ 3 o o & N o S przedmio
; s o 0 ; (o)) o
o
X
Seminarium 30* 30* 4,5* K_W02; K_WO03, K_WO06; |archeologia
magisterskie* K_W08; K W10; K_W11;
K_W12; K W13; K_W15;
K_W16; K W17; K_W19;
K_W20
K_U01; K_U02; K_U03;
K_U04; K_U05; K_U06;
K_U07; K_U08; K_U09;
K_U10; K U11; K U12;
K_U14; K_U15; K_U18;
K _U19; K _U20; K_U21




K_KO01; K_K02; K_K03;
K_K04; K_K05: K_KO06;
K_KO7; K_K08; K_K11;
K_K12; K_K13;: K_K14;
K_K15: K_K16

Tresci programowe

W trakcie seminarium magisterskiego studenci omawiajg problematyke zwigzang z tematem przygotowywanej przez nich pracy
magisterskiej pod kierunkiem opiekuna naukowego. W trakcie kolejnych zaje¢ dyskutujg nad tematem pracy, planem i doborem
zrédet, prezentujgc swoje postepy w badaniach i opracowywaniu kolejnych zagadnien. Indywidualne prezentacje badanej
tematyki pozwalajg na doskonalenie umiejetnosci formutowania problemoéw i hipotez badawczych, doboru metod badawczych i
wykorzystania réznych podejs¢ teoretycznych. Studenci wybierajg jedno sposrdod oferowanych przez Instytut Archeologii
seminariow poswigconych m.in szczegétowym zagadnieniom archeologii Epoki Kamienia, archeologii Pra- i Protohistorycznej,
archeologii Wczesnego Sredniowiecza, P6znego Sredniowiecza i Czaséw Nowozytnych, archeologii Egiptu i Nubii, Bliskiego
Wschodu i Azji Srodkowej, Grecji i Rzymu, archeologii Dalekiego Wschodu, archeologii Nowego Swiata, epigrafiki i papirologii etc.

*Zajecia sa kontynuowane w drugim semestrze (tacznie trwajg 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Projekt, praca roczna, inne (przygotowanie wystgpien ustnych/prezentacji)

Zajecia pomocnicze*

30" 30* 2* K_WO01; K W02; K_W03; |archeologia
K_W04; K_W06; K_W11;
K_W12; K_W13;
K_U04; K_U05; K_UO06;
K_U07; K_U08; K_U09;
K_U11; K _U12; K _U19;
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO04; K_KO05; K_KO06;
K_KO07; K_K12; K_K13;
K_K16

Tresci programowe

Zajecia pomocnicze majg forme konwersatoriow poswieconych wybranym szczegdtowym zagadnieniom zwigzanym z tematykg
seminariow. Kazdemu seminarium towarzyszg co najmniej 3 zajecia pomocnicze realizowane w pierwszym i drugim semestrze.
Tematyka zaje¢ zwigzana jest z aktualnymi badaniami pracownikdéw IA UW | najnowszymi odkryciami w danej specjalizacji, dlatego
tematy zaje¢ mogg zmienia¢ sie w kolejnych latach. Ich celem jest wigczenie studentéw w dyskusje nad istotnymi problemami
badawczymi wybranej przez nich specjalizaciji.
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*Zajecia moga by¢ oferowane w pierwszym i drugim semestrze, studenci w ciggu pierwszego roku muszg zrealizowa¢ 90 godzin

zaje¢ pomocniczych.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystapien ustnych)

Zajecia wdrozeniowe*

30*

30*

2*

llllllléééé
=333

AAXNARAARNCCCccc

K _
K ; K K11;

K12: K_K13: K_K14;
K_K15; K_K16

AARNAARAARARARNARARNRARNARARNAN

000 000
NOSSORBES

archeologia

Tresci programowe

Celem zajec jest przygotowanie studentow do wykorzystania wiedzy i umiejetnosci nabywanych w trakcie studiow w przysziej
pracy zawodowej i karierze naukowej. Podczas zaje¢ studenci bedg uczy¢ sie pisania tekstow naukowych i popularyzatorskich,
przygotowania wnioskéw grantowych, a takze przygotowywania projektow popularyzujgcych w spoteczehstwie wiedze o
dziedzictwie historycznym, takich jak projekty wystawiennicze, $ciezki i przewodniki turystyczne etc.

*Zajecia sg kontynuowane w drugim semestrze (fgcznie trwajg 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

projekt

Zajecia profilowe*

4x30*

120*

4x2*

K_WO01; K_W02; K_W03:
K_WO04; K_W08: K_W09
K_W10; K W11; K_W12;
K_W13; K_W14; K_ W16

archeologia
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K_U01; K_U02; K_U03
K_U06; K_U07; K_U09
K_U11: K_U12; K_U14;
K_U15; K_U16; K_U18
K_U19

K_KO1; K_K02; K_K03
K_KO04; K_K05

Tresci programowe

Celem zajec profilowych jest wprowadzenie stuchaczy w tematyke badan interdyscyplinarnych, tgczacych problematykg badawczg
archeologii z warsztatem badawczym innych dyscyplin nauki, zaréwno z obszaréw humanistycznych, jak i spotecznych,
przyrodniczych i $cistych, a takze poruszanie problematyki uniwersalnych probleméw badawczych archeologii, wykraczajgcych
poza zwyczajowe podziaty chronologiczne i geograficzne. Niektére sposrdd zajec realizowane bedg we wspotpracy z pracownikami
innych jednostek UW, lub innych placowek naukowych. Konwersatoria oferowane sg w ramach czterech profili tematycznych: 1.
Archeologia cyfrowa (w ramach zaje¢ poruszane sg takie zagadnienia jak warsztat dokumentacji cyfrowej, analiza danych
przestrzennych, wprowadzenie do statystyki, bazy danych w archeologii etc.); 2. Archeometria (zajecia poswiecone takim tematom
jak chemia dla archeologéw, sedymentologia dla archeologéw, srodowisko przyrodnicze czwartorzedu, archeometria, jej metody
badawcze i ich zastosowanie, podstawy konserwaciji dla archeologdw etc.); 3. Cziowiek — przestrzeh — Srodowisko (zajecia
poswiecone takim zagadnieniom jak archeologia osadnicza, archeologia szlakéw handlowych, ekonomia dawnych spotecznosci,
kultura duchowa dawnych spoteczehstw, archeologia proceséw spotecznych, archeologia obrazu etc.); 4. Humanistyczny warsztat
badawczy archeologa (zajecia poswiecone takim tematom jak epigrafika, Zzrédta historyczne w konfrontacji z archeologia,
numizmatyka, warsztat badawczy historyka w archeologii etc.)

* Student wybiera na pierwszym roku facznie 9 konwersatoriow sposrod oferowanych w ramach 4 profili zaje¢ prowadzonych w obu
semestrach — tgcznie do uzyskania 18 ECTS.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystapien ustnych)

Marketing i
zarzadzanie dla
archeologéw

30 30 3 K_WO01: K_WO07; K_ W15
K_W16; K W17; K_ W18
K_U14; K_U17; K_U19
K_U20

K_KO1; K_KO06; K_K07
K_KO08; K_K09; K_K10

archeologia

Tresci programowe

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z tematykg zarzadzania dziedzictwem archeologicznym, dziatalnoscig instytucji
zajmujacych sie ochrong zabytkéw, wykorzystaniem zasad marketingu w popularyzacji nauki i wiedzy o przesztosci etc.
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Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, praca semestralna, inne (ocena zadan wykonywanych w czasie zajec)

Przedmiot ogéinou-
niwersytecki z puli
nauk spotecznych
(OGUN spoteczny)

30

30

2,5

Symbole efektéw uczenia
podawane sg przez
jednostke prowadzacg
zajecia

Wybrana dyscyplina
Nauk Spotecznych

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgcg zajecia

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Cwiczenia
wykopaliskowe

150

150

K_WO05; K_W06: K_WO09;
K_W20

K_U03; K_U06; K_U07;
K_U14: K_U15; K_U16:
K_U17: K_U19;

K_KO01; K_K03; K_KO5;
K_KO7; K_KO08: K_K14;
K_K15

archeologia

Tresci programowe

Cwiczenia wykopaliskowe zapoznajg studentéw z technikami wykopaliskowymi i metodami badawczymi stosowanymi w
archeologii. Podstawowym elementem zajec¢ jest nauka poszczegdlnych etapow eksploracji oraz prowadzenia petnej dokumentaciji
odstanianych obiektow, wstepne opracowanie materiatu zabytkowego, umiejetnosé selekcji materiatu i pobierania probek do
dalszych badan. Zajecia realizowane sg w terenie.

Specyfika badan wykopaliskowych i r6znorodnos¢ stanowisk przektada sig¢ na zroznicowanie problematyki zajec i proporcje tresci
programowych. Cwiczenia realizowane sg w ramach projektéw badawczych prowadzonych przez pracownikéw IA UW, zazwyczaj
w sezonie letnim (czerwiec — wrzesien) i trwajg 4 tygodnie.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

zaliczenie na ocene

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 31
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taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 420
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1290h (1110

+ 180 ¢wiczen terenowych)

Rok studiéw: drugi

Semestr: trzeci (zimowy)

Forma zaje¢ — liczba godzin

= S 7]
S £ §e| .5 Dyscyplina /
‘= § 8 3 2| o 2. g9 Symbole efektow yscyp
Nazwa przedmiotu | & | € | £ o o S | = - Q ia sie dI dyscypliny, do
s ] = o S Y 3 ) £ .S N > uczenia sie¢ dla ktérveh odnosi si
x ® = o © 0 ) = o N S x rogramu studiow orych odnosi sig
> 5 = 9O = = o £ N X 'c prog rzedmiot
= = S ) © o < S P
S ) K] ; < o))
) |
X
Seminarium 30* 30* 4,5% K_W02; K_WO03, K_WO06; |archeologia
magisterskie* K_W08; K W10; K_W11;
K_W12; K W13; K_W15;
K_W16; K W17; K_ W19
K_W20
K_U01; K_U02; K_U03;
K_U04; K_U05; K_UO06;
K_U07; K_U08; K_U09;
K_U10; K_U11; K_U12;
K_U14; K_U15; K_U18;
K_U19; K_U20; K_U21
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_KO04; K_KO05; K_KO086;
K_KO7: K_K08; K_K11;
K_K12; K_K13; K_K14;
K K15; K K16
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Tresci programowe

W trakcie seminarium magisterskiego studenci omawiajg problematyke zwigzang z tematem przygotowywanej przez nich
pracy magisterskiej pod kierunkiem opiekuna naukowego. W trakcie kolejnych zaje¢ dyskutujg nad tematem pracy, planem i
doborem Zrédet, prezentujgc swoje postepy w badaniach i opracowywaniu kolejnych zagadnienh. Indywidualne prezentacje
badanej tematyki pozwalajg na doskonalenie umiejetnosci formutowania problemoéw i hipotez badawczych, doboru metod
badawczych i wykorzystania réznych podejs¢ teoretycznych. Studenci wybierajg jedno sposrod oferowanych przez Instytut
Archeologii seminariow poswigconych m.in szczegotowym zagadnieniom archeologii Epoki Kamienia, archeologii Pra- i
Protohistorycznej, archeologii Wczesnego Sredniowiecza, Péznego Sredniowiecza i Czaséw Nowozytnych, archeologii Egiptu i
Nubii, Bliskiego Wschodu i Azji Srodkowej, Grecji i Rzymu, archeologii Dalekiego Wschodu, archeologii Nowego Swiata,
epigrafiki i papirologii etc.

*Zajecia sg kontynuowane w drugim semestrze (facznie trwajg 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Projekt, praca roczna, inne (przygotowanie wystagpien ustnych/prezentacji)

Zajecia pomocnicze*

3x30 3x30* |3x2*  |K_WO1; K_W02; K_WO03; |archeologia
* K_W04; K_W06; K_W11;

K_W12; K_W13;

K_U04; K_U05; K_U06;

K_U07; K_U08; K_U09;

K_U11; K_U12; K_U19;

K_KO01; K_K02; K_KO03;

K_K04; K_K05; K_KO086;

K_KO7; K_K12; K_K13;

K_K16

Tresci programowe

Zajecia pomocnicze majg forme konwersatoriow poswieconych wybranym szczegétowym zagadnieniom zwigzanym z tematykg
seminariow. Kazdemu seminarium towarzyszg co najmniej 3 zajecia pomochnicze realizowane w pierwszym i drugim semestrze.
Tematyka zaje¢ zwigzana jest z aktualnymi badaniami pracownikow 1A UW | najnowszymi odkryciami w danej specjalizacii,
dlatego tematy zaje¢ mogg zmieniac¢ sie w kolejnych latach. Ich celem jest wigczenie studentéw w dyskusje nad istotnymi
problemami badawczymi wybranej przez nich specjalizaciji.

*Zajecia mogg by¢ oferowane w pierwszym i drugim semestrze, studenci w ciggu pierwszego roku muszg zrealizowac 90 godzin
zaje¢ pomocniczych.
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Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystgpieh ustnych)

Zajecia profilowe*

2x30 60* 2x2*  |K_WO01; K_W02; K_W03; |archeologia

* K_WO04; K_W08; K_W09;
K_W10; K W11; K W12;
K_W13; K_W14; K_W16;
K_U01; K_U02; K_U03;
K_U06; K_U07; K_U09;
K_U11; K_U12; K_U14;
K_U15; K_U16; K_U18;
K_U19
K_KO1; K_K02; K_KO03;
K_K04: K_K05

Tresci programowe

Celem zajec profilowych jest wprowadzenie stuchaczy w tematyke badan interdyscyplinarnych, tgczacych problematyka
badawczg archeologii z warsztatem badawczym innych dyscyplin nauki, zaréwno z obszaréw humanistycznych, jak i
spotecznych, przyrodniczych i $cistych, a takze poruszanie problematyki uniwersalnych probleméw badawczych archeologii,
wykraczajgcych poza zwyczajowe podziaty chronologiczne i geograficzne. Niektére sposrdd zajeé realizowane bedg we
wspoétpracy z pracownikami innych jednostek UW, lub innych placéwek naukowych. Konwersatoria oferowane sg w ramach
czterech profili tematycznych: 1. Archeologia cyfrowa (w ramach zaje¢ poruszane sg takie zagadnienia jak warsztat
dokumentacji cyfrowej, analiza danych

przestrzennych, wprowadzenie do statystyki, bazy danych w archeologii etc.); 2. Archeometria (zajecia poswiecone takim
tematom jak chemia dla archeologéw, sedymentologia dla archeologdw, srodowisko przyrodnicze czwartorzedu, archeometria,
jej metody badawcze i ich zastosowanie, podstawy konserwaciji dla archeologéw etc.); 3. Cziowiek — przestrzen — srodowisko
(zajecia poswiecone takim zagadnieniom jak archeologia osadnicza, archeologia szlakéw handlowych, ekonomia dawnych
spotecznosci, kultura duchowa dawnych spoteczenstw, archeologia procesow spotecznych, archeologia obrazu etc.); 4.
Humanistyczny warsztat badawczy archeologa (zajecia poswiecone takim tematom jak epigrafika, zrédta historyczne w
konfrontacji z archeologig, numizmatyka, warsztat badawczy historyka w archeologii etc.)

* Student wybiera na drugim roku facznie 4 konwersatoria spo$rdd oferowanych w ramach 4 profili zaje¢ prowadzonych w obu
semestrach —facznie do uzyskania 8 ECTS.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystgpieh ustnych)
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Wyktad
ogoélnohumanisty
czny (wykfad
obowigzkowy)

30

30

K_WO01; K_W10
K_U03; K_U07; K_U15
K_KO01; K_K04; K_KO5;
K_K12;

Wybrana dyscyplina
humanistyczna

Tresci programowe

Wyktad poswiecony tematyce wybranej dyscypliny humanistycznej (np. Filozofia/Religioznawstwo/Logika dla archeologéw).

Temat wyktadu moze zmieniac¢ sie w kolejnych latach.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny

Wykiad
monograficzny*

2x30

60*

2x2,5*

K_W04: K_W06; K_W11:

K_W12;
K_U01; K_U07;
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_K04: K_KO5;

archeologia

Tresci programowe

Wykfad poswiecony szczegdtowym zagadnieniom zwigzanym z wybrang specjalizacjg archeologii. Tematyka wykfadéw
zwigzana jest z aktualnie prowadzonymi przez pracownikéw wydziatu archeologii badaniami, tematy proponowane sg co roku.

Do wyboru z oferowanej puli.

*Wyktady mogg by¢ oferowane w trzecim i czwartym semestrze. Student musi zrealizowaé 60 godz. wyktadéw monograficznych

W _ciggu drugiego roku, za tagczng sume 5 ECTS.

Sposoby weryfikacji
efektéow uczenia sie

egzamin ustny, egzamin pisemny

Przedmiot
ogolnouniwersytecki
(OGUN)

2x30

2x30

2x2.,5

Symbole efektéw uczenia

podawane sg przez
jednostke prowadzaca
zajecia

Wybrana dyscyplina z
puli oferowanej przez
Uuw

Tresci programowe

Tresci programowe i forma ewaluacji efektéw uczenia sie podawane sg przez jednostke prowadzgcg zajecia
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Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Cwiczenia 30* 30* 2,5* K_WO05; K_W06; K_WOQ09; |archeologia
K_W20

K_U03; K_U06; K_UQ07;
K_U14; K_U15; K _U16;
K_U17: K_U19;

K_KO01; K_K03; K_K05;
K_KO07; K_K08; K_K14;
K_K15

warsztatowe

Celem ¢wiczenh warsztatowych jest praktyczna nauka pracy nad materiatem archeologicznym pozyskanym w trakcie badan
wykopaliskowych, np. inwentaryzacji, klasyfikacji zabytkéw, interpretacji, dokumentacji. Zajecia te wprowadzajg studenta w
. istotny etap procesu badawczego. Zajecia te mogg by¢ realizowane w formie praktyk muzealnych w placéwkach z ktérymi
Tresci programowe |, o sinracuje WA UW.

*Zajecia sg kontynuowane w drugim semestrze (fgcznie trwajg 60 godz.). Ocena wystawiana jest pod koniec roku.

Sposoby weryfikacji Inne (ocena zadan wykonywanych w trakcie ¢wiczen)

efektéw uczenia sie

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze): 29

taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 360
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1290h (1110

+ 180 ¢wiczen terenowych)
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Rok studiéw: drugi

Semestr: czwarty (letni)

Forma zajec¢ - liczba godzin

E S 7)
5 £ N .2 = :
‘= § o 3 > 28 gQ Symbole efektéw Dyscypllnal
. o S 2 c F S e = o .. dyscypliny, do
8 © £ N 2 : i
Nazwa przedmiotu 2 o = o S € ° o £ .S N 2 uczenia sie dla ktérych odnosi sie
> 4 £ o © o o c o ¥ = programu studiow A
o = - N = dmiot
£ 3 o © o N o 5 przeamio
; 3 ) Q2 ; (o)) o
c ) O 3 (14
o
X
Seminarium 30" 30" 4,5+20,0 |K_W02; K_W03, K_WO06; |archeologia
magisterskie* (praca |K_WO08; K_W10; K_W11;
dyplomo |K_W12; K_W13; K_W15;
wa)* K_W16; K_W17; K_W19;
K_W20
K_U01; K_U02; K_U03;
K_U04; K_U05; K_U06;
K_UO07; K_U08; K_U09;
K_U10; K U11; K U12;
K_U14; K_U15; K_U18;
K_U19; K_U20; K_U21
K_KO01; K_K02; K_KO03;
K_K04; K_K05; K_KO06;
K_KO07; K_K08; K_K11;
K_K12; K_K13; K_K14;
K_K15; K_K16

Tresci programowe

W trakcie seminarium magisterskiego studenci omawiajg problematyke zwigzang z tematem przygotowywanej przez nich pracy
magisterskiej pod kierunkiem opiekuna naukowego. W trakcie kolejnych zaje¢ dyskutujg nad tematem pracy, planem i doborem
zrédet, prezentujgc swoje postepy w badaniach i opracowywaniu kolejnych zagadnien. Indywidualne prezentacje badanej
tematyki pozwalajg na doskonalenie umiejetnosci formutowania problemoéw i hipotez badawczych, doboru metod badawczych i
wykorzystania réznych podejs¢ teoretycznych. Studenci wybierajg jedno sposrdd oferowanych przez Instytut Archeologii
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seminariow poswigconych m.in szczegétowym zagadnieniom archeologii Epoki Kamienia, archeologii Pra- i Protohistorycznej,
archeologii Wczesnego Sredniowiecza, P6znego Sredniowiecza i Czaséw Nowozytnych, archeologii Egiptu i Nubii, Bliskiego
Wschodu i Azji Srodkowej, Grecji i Rzymu, archeologii Dalekiego Wschodu, archeologii Nowego Swiata, epigrafiki i papirologii etc.

*Zajecia sa kontynuowane w drugim semestrze (tacznie trwajg 60 godzin), a oceny przyznawane na koniec roku po przedstawieniu
pracy dyplomowej.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Projekt, praca roczna, inne (przygotowanie wystgpien ustnych/prezentacji)

Zajecia profilowe*

2x30* 60* 2%x2* archeologia

Il Iélélélé

xlxxxxxxxx
ccccc

A a0
oCca~ro=

K_KO01; K_K02; K_K03;
K_K04; K_KO05

Tresci programowe

Celem zajec profilowych jest wprowadzenie stuchaczy w tematyke badan interdyscyplinarnych, fgczacych problematykg badawczg
archeologii z warsztatem badawczym innych dyscyplin nauki, zaréwno z obszaréw humanistycznych, jak i spotecznych,
przyrodniczych i scistych, a takze poruszanie problematyki uniwersalnych problemoéw badawczych archeologii, wykraczajacych
poza zwyczajowe podziaty chronologiczne i geograficzne. Niektére sposrdd zajec realizowane bedg we wspotpracy z pracownikami
innych jednostek UW, lub innych placéwek naukowych. Konwersatoria oferowane sg w ramach czterech profili tematycznych: 1.
Archeologia cyfrowa (w ramach zaje¢ poruszane sg takie zagadnienia jak warsztat dokumentacji cyfrowej, analiza danych
przestrzennych, wprowadzenie do statystyki, bazy danych w archeologii etc.); 2. Archeometria (zajecia poswiecone takim tematom
jak chemia dla archeologéw, sedymentologia dla archeologdéw, srodowisko przyrodnicze czwartorzedu, archeometria, jej metody
badawcze i ich zastosowanie, podstawy konserwacji dla archeologéw etc.); 3. Cztowiek — przestrzen — srodowisko (zajecia
po$wiecone takim zagadnieniom jak archeologia osadnicza, archeologia szlakow handlowych, ekonomia dawnych spotecznosci,
kultura duchowa dawnych spoteczenstw, archeologia procesow spotecznych, archeologia obrazu etc.); 4. Humanistyczny warsztat
badawczy archeologa (zajecia poswiecone takim tematom jak epigrafika, zrédta historyczne w konfrontacji z archeologia,
numizmatyka, warsztat badawczy historyka w archeologii etc.)
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* Student wybiera na drugim roku facznie 4 konwersatoria sposrdéd oferowanych w ramach 4 profili zaje¢ prowadzonych w obu

semestrach —facznie do uzyskania 8 ECTS.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

test, projekt, praca semestralna, inne (przygotowanie wystapien ustnych)

Cwiczenia
warsztatowe

30*

30*

2,5%

K_WO05; K_W06; K_WO09;
K_W20

K_U03; K_U06; K_U07;
K_U14: K_U15; K_U16:
K_U17: K_U19;

K_KO01; K_K03; K_KO5;
K_KO7; K_KO08: K_K14;
K_K15

archeologia

Tresci programowe

Celem ¢wiczeh warsztatowych jest praktyczna nauka pracy nad materiatem archeologicznym pozyskanym w trakcie badan
wykopaliskowych, np. inwentaryzacji, klasyfikacji zabytkdw, interpretacji, dokumentacji. Zajecia te wprowadzajg studenta w istotny
etap procesu badawczego. Zajecia te moga by¢ realizowane w formie praktyk muzealnych w placéwkach z ktérymi wspétpracuje

WA UW.

*Zajecia sa kontynuowane w drugim semestrze (tgcznie trwajg 60 godz.). Ocena wystawiana jest pod koniec roku.

Sposoby weryfikacji
efektéw uczenia sie

Inne (ocena zadan wykonywanych w trakcie ¢wiczen)

taczna liczba punktéw ECTS (w semestrze): 31
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 120

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1290h (1110
+ 180 ¢wiczen terenowych)
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Procentowy udziat liczby punktéw ECTS w tacznej liczbie punktow ECTS dla kazdej z dyscyplin, do ktérych przyporzadkowano

kierunek studiow.

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat liczby punktow
ECTS w lacznej liczbie punktow
ECTS dla kazdej z dyscyplin

Dziedzina Nauk Humanistycznych

Archeologia

92%
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